“2014年全国职业院校技能大赛”中职组
电子商务技术赛项规程
勘误说明
1.三、大赛内容与时间中
· 本赛项为团体赛项目，竞赛时间3小时。时间分配如下：
	日程安排

	07:50-08:00
	裁判进入裁判室

	08:10-08:40 
	选手抽签并入场

	08:40-09:00
	参赛队就位并领取比赛任务

	09:00-12:00
	比赛时间

	13:00-20:00
	裁判评分


更正为：本赛项为团体赛项目，依据抽签号分上下午两场。
大赛日程安排

	时间
	内    容

	24日 
	领队会

	
	抽签

	25日
	8:00-08:20 
	选手按抽签号入场

	
	8:20-8:30
	裁判员宣读《选手须知》

	
	8:30-08:45
	参赛队就位检查比赛物品

	
	8:45-9:00
	各队选手分配帐号，登录到考试中心静等比赛开始

	
	9:00-12:00
	比赛时间

	
	12:00-14:00
	工作人员清场并准备下场比赛

	
	14:00-14:20
	选手按抽签号入场

	
	14:20-14:30
	裁判员宣读《选手须知》

	
	14:30-14:45
	参赛队就位检查比赛物品

	
	14:45-15:00
	各队选手分配帐号，登录到考试中心静等比赛开始

	
	15:00-18:00
	比赛时间


· 大赛流程：选手抽签入场，等候比赛开始。完成系统登录，商品与器材检查等准备工作。正式比赛：首先每一位选手必做知识测试项目；之后进行网店建设、论坛营销和在线交易项目的比赛，比赛顺序和分工，由参赛队自行商定。
更正为:
选手按抽签号入场，检查比赛设备及相关物品，检查完毕后各队选手分配帐号，登录到考试中心静等比赛开始。
正式比赛：首先参加知识测试项目；之后进行网店建设、论坛营销和在线交易项目。除知识测试项目，比赛的顺序和分工由参赛队自行商定。
2. 六、竞赛规则中
· 1.参赛队可配指导教师，指导教师不得超过2人。指导教师须为本校专兼职教师。
更正为:
1.参赛队可配指导教师不得超过2人，须为本校专兼职教师。
· 2．报名要求：报名时应按在比赛中承担不同角色分别填报，每人一岗，角色一经确定，不得更换。
更正为:
2．报名要求：报名时应按在比赛中承担不同角色分别填报，每人一岗。
· 4.选手必须佩带参赛证提前30分钟进入大赛场地，对号入座。

更正为:

4.选手必须佩带参赛证提前40分钟进入大赛场地，对号入座。
· 5.监场裁判核对参赛选手资格，宣读《大赛规则》和《选手须知》，用时10分钟。
更正为:
  5.监场裁判核对参赛选手资格，宣读《选手须知》，用时10分钟。
· 6.裁判统一口令“开始准备”，选手打开“商品收纳箱”，按《大赛用物品清单》核对物品，检查并摆装照相器材等，如有问题，举手示意。
更正为:
6.裁判统一口令“开始准备”，选手在15分钟之内打开“商品收纳箱”，按《大赛用物品清单》核对物品，检查照相器材等，如有问题，举手示意。
· 7.大赛开始前，选手打开密封的试题袋，认真阅读《大赛任务书》，根据《大赛任务书》的要求，各参赛选手自行商定分工。
更正为：
7.各队选手打开密封的试题袋，根据“帐号密码条”中信息分配帐号，登录比赛平台后进入考试中心静等比赛开始。准备时间15分钟。
· 10.安全要求。在比赛过程中，如果出现电源问题影响比赛，选手不得自行处理，请举手示意，由赛场工作人员解决。

更正为：
10.比赛过程中，如果出现软硬件问题影响比赛，选手不得自行处理，须举手示意，由赛场工作人员解决,故障中断时间不计时。

· 删除: 13. 参赛选手在比赛过程中，如遇问题须举手向裁判人员提问；比赛过程中如发生机器故障，必须经监场裁判确认后方能更换机位；故障中断时间不计时。

· 增加: 14．本届比赛不提供共享文件夹，选手电脑间资料传输统一使用现场提供的U盘。

3.七、大赛环境中

· 1.理论测试环境

每名选手有一台选手用电脑（共180台），安装北京天行健君国际教育科技有限公司提供的天行健君电子商务模拟教学系统（2012年竞赛版）。选手在教学系统上完成知识竞赛答题。
更正为：
1.知识测试环境

每名选手配备一台电脑，安装北京天行健君国际教育科技有限公司提供的天行健君电子商务模拟教学系统（竞赛版）。选手在教学系统上完成知识测试。
· 2.技能竞赛环境

（1） 拍摄设备：配备摄影设备60套。
更正为：
2.技能竞赛环境

（1）拍摄设备：按参赛队数配备摄影设备。

· 删除: (2)中“（本条要求由命题裁判组在赛前一周协助准备）”
· 删除：(3)中“与‘参赛队抽签’序号一致。”
· 4.成果展示区、体验区

承办单位提供能容纳8~10台计算机、10块0.8*1.5展板的房间，用于展示历届电子商务技术大赛的优秀成果。
更正为：
承办单位提供用于展示电子商务技术大赛优秀成果的平台。
4．九、技术平台中

· 2、承办学校负责赛场硬件支持。
（1）中“19寸以上液晶显示器，分辨率不低于1440*900 。”
更正为：
17寸正屏液晶显示器，分辨率1280*1024 。
· 增加：工作区平面图
· 删除:（2）中“(要求请一个专业人士协助购买)”
· 删除:（3）中“（本条由命题裁判组在赛前一周协助准备）”
· 删除:（4）中“与‘参赛队抽签’序号一致。”
5．十、评分标准中

· （二）网店装修评分标准（100分,占50%）
1．店面设计中

网店装修20分
更正为：
网店装修25分
3.图片设计中

图片设计20分
更正为：
图片设计25分
· （三）论坛营销中
对发布的三件商品进行宣传推广，体现营销的作用（少一件商品扣1分）

更正为：
对发布的三件商品进行宣传推广，体现营销的作用（少一件商品扣5分）

论坛提供三件商品链接（少一个链接扣1分）

更正为：
论坛提供三件商品链接（少一个链接扣5分）

6．十一、评分方法中
· 删除：2.（1）知识测试中“知识测试占总分的20%”
· 删除：2.（2）网店建设及论坛营销 “匿名”
· （3）在线交易中
由竞赛平台与人工合作评分。竞赛平台记录选手的交易过程，裁判根据交易流程给定分数。

更正为：
根据竞赛平台记录的选手交易记录给定分数。
7．十七、大赛须知中

（四）工作人员须知
5.提前30分钟到达赛场
更正为：
5.提前60分钟到达赛场
8．“天行健君电子商务模拟教学系统（2012竞赛版）”
更名为：
“天行健君电子商务模拟教学系统（竞赛版）”。
