“2014年全国职业院校技能大赛”高职组
动漫制作赛项规程勘误说明
各院校：
赛项说明会后，经过赛项专家组商议，对赛项规程进行部分补充修改。现勘误修订如下：
一、第五项“竞赛试题”表中“动画基础模块”第3点原为“最终需提交的文件包括：三维场景文件（.ma、.mb或.max格式）、Mudbox源文件（.mud格式）、贴图源文件（.psd格式）与渲染图片文件（.bmp格式，1600×1200或1200×1600像素，角色与道具各3张）。”改为“最终需提交的文件包括：三维场景文件（.ma、.mb或.max格式）、Mudbox源文件（.mud格式）（可选）、贴图文件（.bmp或.tif格式）与渲染图片文件（.bmp格式，1600×1200或1200×1600像素，角色与道具各3张）。”
二、第八项“技术规范”原“本赛项使用Autodesk 3ds Max 2014、Maya 2014、Mudbox 2014和Composite 2014完成。参赛选手可选择3ds Max或Maya软件完成相应内容。”改为“本赛项使用Autodesk 3ds Max 2014、Maya 2014、Mudbox 2014和Composite 2014完成，不提供任何其它软件，如Adobe Photoshop、Adobe After Effects等。参赛选手可选择3ds Max或Maya软件完成相应内容，Mudbox 2014可选用。”
三、第八项“技术规范”中“（二）Autodesk Maya 2014”中“4.掌握利用Autodesk Maya 2014进行贴图绘制的技术”原为
“-
掌握UV的输出

-  能够使用Photoshop绘制贴图

-  能够使用3DPaint绘制贴图”

改为
“-
掌握UV的输出

-  能够使用3DPaint绘制贴图”
规程修订给各院校备赛带来不便，敬请谅解。
修订后的赛项规程文件已在大赛官网更新，请各院校查阅。谢谢！
高职组动漫制作赛项专家组
             2014年4月26日
