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1. 赛项名称
智能终端产品开发
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2. 赛项组别

高职组
3. 所属产业类型
电子信息产业、战略性新兴产业

4. 在现行高职专业目录中的分类
电子信息大类（专业代码59）：

--智能产品开发（590215）
--移动互联技术（专业代码590234）

--计算机应用技术专业（智能产品设计与开发方向）（590101）

--电子信息工程技术（物联网工程应用方向）（590201）

--物联网应用技术（590129）

--计算机应用技术（590101）

--软件技术（590108）

--软件开发与项目管理（590116）

--信息技术应用（590216）

--通信技术（590301）

--应用电子技术（590202）

--电子测量技术与仪器（590203）


--电子仪器仪表与维修（590204）


--电子设备与运行管理（590205）


--电子工艺与管理（590207
）
5. 赛项方案设计团队构成
由中国职业技术教育学会教学工作委员会牵头设计并申报，由各高职院校、北京新大陆时代教育科技有限公司等单位共同构成。行业成员：5人，占比例：33 %；职业院校成员：7人，占比例，47%；企业成员：3人，占比例，20%。
	序号
	姓名
	单位
	职务
	工作任务
	联系方式

	1
	高林
	中国职业技术教育学会教学工作委员会高职电子信息类专业教学研究会
	主任
	赛项总体设计
	13601006785

	2
	滕伟
	工业和信息化部通信行业职业技能鉴定指导中心
	主任
	行业指导
	13801338616

	3
	韦思健
	清华大学基础工业训练中心
	主任
	赛项设计
	13501307645

	4
	鲍洁
	中国职业技术教育学会教学工作委员会高职电子信息类专业教学研究会
	秘书长
	赛项设计
	13911809479

	5
	陆培民
	教育部高等学校教学指导委员会
	副主任委员
	赛项设计
	13805098306

	6
	于京
	北京电子科技职业学院
	副院长
	赛项设计
	13641042169

	7
	万冬
	北京信息职业技术学院
	教研主任
	赛项设计
	18901124129

	8
	孙学耕
	福建信息职业技术学院
	系主任
	赛项设计
	13809556246

	9
	杨宇
	天津现代职业技术学院
	讲师
	赛项设计
	18622008311

	10
	盛鸿宇
	北京联合大学计算机技术研究所
	副主任
	赛项设计
	13501057822

	11
	计国军
	厦门大学信息与网络中心
	主任、教授
	赛项设计
	1333836380

	12
	龙威林
	天津现代职业技术学院
	讲师
	赛项设计
	13072256310

	13
	陈继欣
	北京新大陆时代教育科技有限公司
	总经理
	企业支持
	18905912996

	14
	李文亮
	北京新大陆时代教育科技有限公司
	副总工
	企业支持
	18650382673

	15
	葛鹏
	北京新大陆时代教育科技有限公司
	产品经理
	企业支持
	18659139607


6. 赛项目的
    通过本竞赛，展示智能终端产品开发专业及相关技术学科专业的学生，在智能终端领域、智能产品开发领域、四旋翼飞行器领域方面的实践动手能力；同时检验学生在这些学科技能方面的学习掌握、技能转换、解决问题、创新拓展等多方面综合能力。进一步促进智能终端产品开发相关专业的开设以及教学内容与教学方法改革与创新，深化校企合作、引导教学改革和专业方向调整。
7. 赛项意义与设计原则
赛项意义:
    近年来，越来越多的智能终端产品渐渐走近人们的生活，各种智能化的，新技术的产品已经开始改变人们的习惯。随着近几年智能终端产品行业的快速发展和进步，智能终端产品设计和开发领域将出现大量的人才缺口。为了适应行业及社会发展需要，推动我国智能终端产品设计开发领域专业人才培养模式的探索与创新，特设计本技能大赛，并借此技能大赛来加强学生对智能终端产品开发的理解、掌握和应用，培养学生的创新意识与动手能力，提升学生团队精神与实践素养，以期为我国智能终端产品开发领域的迅速发展提供高质量的人才保障。同时，也期望通过此技能大赛，将智能领域前沿的技术理念和创新应用引入教学领域，并提升新技术应用及创新理念的教学成果转化。
设计原则:
    （1）教学为本原则。赛项设计以教学为本，以技能竞赛为平台，以智能终端产品行业的人才需求为模型，贯穿教学资源开发的要求于赛项设计、实施的过程及成果的反馈。使赛项本身能够作为教学项目和案例纳入专业课程体系和教学计划，从实质意义上推动专业教学改革，引导高职相关专业教育教学的改革方向；
（2）理实一体，强化技能意识，凸显教学效果评价作用。赛项设计以考核、评判岗位或目标任务要求的技术技能综合（组合）运用水平、比赛任务完成质量以及选手素质水平为设计原则，参照国家职业技能标准命题，融入基础理论教学与智能终端新兴行业领域知识、技术，从而强化职业技能教育意识；
（3）用人单位参与竞赛项目设计，从实际工作需要出发，强化校企合作，体现工学结合。竞赛选题取材于智能终端行业发展应用的需求，并经过职业教育专家与用人单位的充分论证和浓缩提炼，与真实智能终端产品应用的情景与工作任务相结合，项目可直接实施于智能产品高职教育的实训课程，将应用场景、工作任务与教学创新模式相结合，真实体现工学结合设计原则；
（4）保护院校投资，提高赛项平台复用率。竞赛设备既满足智能终端未来发展趋势需要，同时也能直接适用于各参赛院校后续的日常教学要求，充分应用比赛设备于日常教学过程，减少校方建设投资；
（5）公平、公开、公正原则。赛项方案的设计、赛项过程的组织、赛项结果的评判都本着公平、公开、公正的原则，由赛项专家组、赛项裁判组提前制定详细的赛项组织流程、赛项评判细则，整个竞赛过程也透明公开，竞赛现场由竞赛支撑平台支持，实时发布竞赛进程和成绩。
8. 赛项方案的特色与创新点
    （1）赛项采用现场规定命题的模式，要求采用新大陆自主研发的主控硬件平台，并允许参赛选手基于智能终端产品开发领域的相关技术和知识，如硬件设计开发、控制软件开发调试、近距离通讯技术、物联网技术等，在竞赛设备平台基础上大胆创新，完成指定智能终端产品部分内容的开发。
（3）赛项融入了近几年众多的新概念、新技术，如穿戴式智能设备、Arduino开源硬件技术、四旋翼飞行器、3D打印、智能控制等，使参赛选手既熟悉和学习智能终端产品领域更多的新技术新应用，又极大的提高了学生和老师对专业技能的兴趣，激发更多的创新思路。
（4）本竞赛加入了四旋翼自动飞行器的开发和应用。四旋翼自动飞行器是近年硬件复兴中不可小窥的一股力量，目前已有餐厅拿小型四旋翼飞行器送餐，国内也有一个团队开发用它来送快递，而俄罗斯公司为军方提供四轴飞行器，用于检测核反应堆和废弃站点，另外四旋翼自动飞行器在自动航拍等领域都广泛实际应用。
（5）竞赛的主控平台可选用穿戴式智能终端设备进行控制，结合最新的穿戴式操控技术，展现新技术带来的操控便利。
（6）赛项内容在设计时，充分体现学生的创新思维于竞赛过程中；“通关赛”的竞技形式，增强了竞赛观赏性，扩大了宣传效应，促进智能终端产品技术的普及。
    （7）竞赛现场采用项目型竞技形式，参赛选手须按照现场竞赛题目要求，在竞赛平台基础上进行创新开发，且更好的完成题目要求的智能控制等项目型竞技内容。
9. 比赛内容与规则
竞赛内容：
（1） 竞赛前1个月，在竞赛官方网站上会公示智能终端产品开发赛项的命题范围以及竞赛样题，命题范围描述了在智能终端产品开发竞赛平台基础上，需要掌握的技能和知识，竞赛样题是赛项专家组按照赛项现场竞赛题目形式和内容的竞技题目；
（2） 在竞赛现场，按照现场题目要求，在竞赛设备平台基础上，结合硬件设计开发技术、物联网相关技术、嵌入式开发技术、云计算技术等，完成在竞赛设备基础上的，按照现场题目要求的开发、调试和操作演示；
（3） 竞赛现场由竞赛支撑平台辅助系统进行组织和监控，部分竞技内容由平台系统进行自动评判，平台系统实时监控竞赛过程中每个参赛队的完成情况，并由大屏幕显示，保证竞赛过程公开、公正。
竞赛规则
（1） 竞赛设备及调试用PC机、设备工具等均由参赛选手自己携带，主办方现场不提供任何参赛设备、资料和辅助工具；
（2） 选手携带的参赛设备，须按照竞赛题目要求，在智能终端产品开发平台系统基础上进行设计、改造和实现，竞赛前须交由裁判组检查参赛设备是否符合竞赛要求；

（3） 参赛设备核心部件必须采用智能终端产品开发平台系统，主控系统必须采用平台中涉及到的三种开源硬件平台，主要受控动作设备必须采用平台提供的四旋翼飞行器。
（4） 竞赛分组和顺序通过竞赛支撑系统随机抽签生成决定，竞赛期间参赛选手须按确定好的分组和顺序进行。

（5） 竞技过程中，指导老师允许在现场亲自指导；

（6） 竞赛过程中，选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和警示。若因选手因素造成设备故障或损坏，无法继续竞赛，裁判长有权决定终止该队竞赛；若因非选手个人因素造成设备故障，由裁判长视具体情况做出裁决。
（7） 竞赛结束后，参赛队的结果由赛项裁判组进行联合评审，根据竞技项目的完成情况及对应加分点进行评分，并在赛项闭幕式上宣布比赛成绩及结果点评。
10. 赛项简介
近年来，越来越多的智能终端产品渐渐走近人们的生活，各种各样的智能化的，新技术的产品已经开始改变人们的习惯。智能终端产品开发是新兴技术产业，涉及多学科、多技术领域的交叉，核心在于创新。
智能终端产品开发人才的培养首先是知识综合掌握能力和创新动手能力的培养。迅速发展的智能终端产品行业，更多智能化新技术的引入以及智能产业高速发展对高素质人才培养提出了新的要求，当前国内智能终端产品设计开发技术与创新人才极度匮乏。本次智能终端产品开发应用赛项正是顺应了该产业在未来几年内的高速发展带来的对人才大量的需求而开展的。
本赛项融入了穿戴式智能设备、开源硬件、智能控制、3D打印、四旋翼飞行器等众多智能终端产品开发领域新概念，可极大发挥参赛选手的创新动手能力；且竞赛现场采用项目式竞技形式，竞技性、趣味性强，能引导学生老师更深入的学习创新智能终端产品领域的新思路。同时，赛项考核点包含智能终端产品领域中涉及到软件和硬件的内容，能同时满足计算机、软件、电子等智能终端产品专业方向的竞技要求。
英文简介
Intelligent terminal product development
In recent years, more and more intelligent terminal products gradually approached the life of people, all kinds of intelligent, the product of the new technology has begun to change people's habits. Intelligent terminal product development is the emerging technology industry, involving multidisciplinary, cross, in the field of technology innovation is its core. 

Intelligent terminal product development talented person's raise is the knowledge comprehensive ability and innovation ability training. The rapid development of the intelligent terminal products industry, more intelligent the introduction of new technology and intelligent industry high-speed development puts forward new requirements for talents cultivating .  The current domestic intelligent terminal product design and development technology and innovation talent shortage. The application of intelligent terminal product development disciplines is complied with the industry in the next few years the rapid development of the demand for a large number of talents and carried out.
This contest form , into wearable intelligent equipment, open source hardware, intelligent control, 3D printers, four rotor aircraft and so on developing new concept in the field of intelligent terminal products. It can greatly promote the innovation ability of competitors.
The contest by project type athletic form competitive, fun, able to guide students and teachers more in-depth learning and innovation intelligent terminal products in the field of new ideas. At the same time, competition evaluation contains software and hardware are involved in the content of intelligent terminal products in the field, can satisfy the computer, software, electronics and other intelligent terminal products professional direction of the competitive requirements.

11. 比赛样题
1、 智能终端产品搭建部署
任务目标：要求将竞赛前开发的智能终端产品动作端与控制端，在现场按照要求连接、部署及配置好，并进行基础操作控制演练。
2、 隧道通过控制项目

任务目标：要求飞行器从指定地点垂直起飞到3米的高度，朝正南飞行穿过直径2米，长度1米的隧道，然后垂直降落。

3、 RFID门禁开启通过控制项目

任务目标：要求飞行器从指定地点垂直起飞到3米的高度，朝正北飞行8米的距离，然后下降1米高度，悬停，待RFID门禁识别到标签且打开门时，水平通过门，然后垂直降落。

4、 二维码识读拍摄控制项目

任务目标：要求飞行器从指定地点垂直起飞到4米的高度，朝正西飞行2米的距离，然后拍摄并扫描识别天花板上的二维码图像，然后垂直降落。
5、 迷宫通过控制项目

任务目标：在现场勘测迷宫，对飞行器进行配置，从指定地点垂直起飞到2米的高度，朝正东飞行2米的距离，进入迷宫，按照预先设定自动飞出迷宫，然后垂直降落。
12. 比赛方式（含组队要求、是否邀请境外代表队参赛）
    采取团体比赛形式，每个参赛队由3名选手（设场上队长1名）和1-2名指导教师组成：建议1人负责硬件开发调试、1人负责设备连接调试、1人负责软件开发调试。
    在竞赛现场公布题目，参赛选手按照题目要求在智能终端产品开发设备平台基础上进行改造设计开发；竞赛现场采用项目型竞技形式，按照竞赛题目要求在竞赛场地完成相应的竞技项目。
   本赛项拟邀请台湾职业学校参与竞赛，通过参赛队伍之间的竞争协作与技能展示，加强海峡两岸在职业技能领域的合作与交流。宣传大陆在智能终端产品开发领域高技能人才工作和人力资源能力建设的成果，扩大大陆在职业培训新兴领域的影响力。
13. 比赛时间安排与流程
时间安排：
时间安排：一天
竞赛流程：
· 参赛选手抽签
参赛选手随机抽取竞赛组号和顺序号。
· 入场和就位
参赛选手按照抽取的组号和顺序号入场就位。
· 竞赛过程
参赛选手按照顺序号逐一进行竞技项目的操作演练，现场裁判进行记录和评判。
14. 评分标准制订原则、评分方法、评分细则
评分标准制定原则：
    竞赛评分本着公平公正公开的原则，评分标准注重对参赛选手价值观与态度、智能终端产品开发技术能力、创新设计开发实现和创新能力、新技术的使用、团队协作与沟通及组织与管理能力的考察。以创新和技能考核为主，兼顾团队协作精神和职业道德素养综合评定。
评分方法：
1）所有参赛队的最终成绩裁判委员会统一评定;
2）成绩由竞赛裁判组评判、解释和公布;
· 3）成绩评判规则：
· 参赛选手按照裁判组要求进行题目中竞赛项目的操作演示，完成规定的动作和智能控制要求；
· 每个竞赛项目分为操作成绩和准备成绩两部分；
· 准备成绩由裁判组根据参赛选手改造的智能终端产品从技术特点、创新特点、平台使用情况等方面进行评判；

· 操作成绩由参赛选手按照竞赛现场题目要求演示，尝试失败无成绩，如尝试成功裁判根据项目完成的指标进行打分评判；
· 部分控制结果由竞赛支撑平台系统按照标准完成指标进行评判，评判过程客观、事实，并实时由大屏幕公布达标点及成绩。
4）违规违纪评判
· 对参赛队违规违纪采取“红黄牌”处理机制，参赛队若违规违纪，由裁判委员会给予红牌或黄牌处理。
· 参赛队得到红牌一张，直接取消该参赛队伍继续竞赛的资格；
· 参赛队累计得到2张黄牌，则视作红牌一张，直接取消该参赛队伍继续竞赛的资格；
· 有下列情况之一违规违纪时，直接给予红牌处罚：
· 选手因个人因素造成人身安全事故和设备故障；
· 选手在赛场内提出无理要求，并严重干扰赛场秩序；
· 选手在赛场内不尊重赛场规则，有对他人进行人身攻击、言语辱骂等侵害他人的行为；
· 携带或使用赛项禁止设备、物品、资料；
· 直接或利用技术手段干扰其他参赛队伍竞赛。
· 有下列情况之一违规违纪时，直接给予黄牌处罚：
· 出现污染赛场环境，工具遗忘在赛场等不符合职业规范的行为;
· 赛场纪律差,如大声喧哗、不经请示随意走动等;
· 扰乱公平竞赛;
· 不按规范要求进行着装;
· 不爱护设备，赛场工位环境杂乱无序;
· 抗工作环境干扰能力弱、向裁判提出无理要求。
评分细则：
　竞赛评分细则在竞赛开始前7天由竞赛执行委员会和命题专家共同制定。
15. 奖项设置

竞赛设参赛选手团体奖，一等奖占比10%，二等奖占比20%，三等奖占比30%。获奖团队每位选手和指导教师均获得大赛组委会颁发的获奖证书。
竞赛设创新团体特别奖三名，对于采用创新技术或创意思路出众的参赛队进行评奖，由裁判组评判解释公布。
16. 技术规范

竞赛项目行业、职业技术标准
竞赛项目的命题结合企业职业岗位对人才培养需求，并参照表中相关国家职业标准制定。
	序号
	标准号
	中文标准名称

	1
	GB21671-2008
	基于以太网技术的局域网系统验收测评规范

	2
	LD/T81.1-2006
	职业技能实训和鉴定设备技术规范


竞赛现场环境标准:
(1) 竞赛现场设置竞赛区、裁判区、服务区、技术支持区。
(2) 裁判区配置计算机等统计工具，配置投影仪及大屏幕，用于放映竞赛提示及现场情况；配置摄像机，记录各参赛队的比赛全过程。
(3) 服务区提供医疗等服务保障。
(4) 技术支持区为参赛选手提供公用焊接等设备。
(5) 竞赛现场各个工作区配备单相220V/3A以上交流电源。
17. 安全保障

（1）公平竞赛，杜绝舞弊，遵守赛场纪律；
（2）遵守操作规程，安全、文明参赛；
（3）着装规范整洁，爱护设备，保持竞赛环境清洁有序。
（4）设立竞赛裁判组、仲裁组、工作组、后勤服务组等机构，保障赛项顺利实施。
（5）现场要求有空调等降温设施，现场提供足够容量的电源供给，配备有备用电源
（6）配备有医务服务、餐饮等后勤保障服务
18. 企业合作意向

本赛项拟与北京新大陆时代教育科技有限公司等企业进行合作。企业参与竞赛项目设计、提供技术咨询、比赛现场所需的设备、现场技术支持人员及部分经费支持。
19. 赛项使用设备平台的相关标准

（1）平台满足 ISO14443、ISO15693及ISO18000标准及国内CCC标准；
（2）平台支持标准/协议：ISO/IEC14443A/B/C；
（3） ISO 7816规范及《中国金融集成电路（IC）卡规范》；
（4） ISO7810 、ISO7811；
（5）外壳防护IP65,达到GB/T 4208-1993标准要求；
20. 建议使用的比赛器材和技术平台

赛项设备选用原有支持企业新大陆产品---智能终端产品开发平台系统一套。
新大陆智能终端产品开发平台系统概述：
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1、 核心部件
1、 主控硬件平台：
新大陆开源主控硬件平台，配置SAMSUNG 公司ARM Cortex-A8 核心CPU，内存达到了1GB，并且板载丰富的主流移劢亏联/物联网应用接口，包括3G 通讨、WIFI、GPS、蓝牙、Zigbee、RFID 等。软件上采用Google ANDROID 操作系统，

2、 扩展功能板：
三轴陀螺仪功能板、摄像头功能板、蓝牙wifi通讯功能板、RFID读写功能板、超声波测距功能板。
3、 Arduino兼容开发板：

Arduino是一个开放源代码电子原型平台，拥有灵活、易用的硬件和软件接口，可以用来开发交互，连接大量的开关和传感器信号，并且可以控制电灯、店家和其他各式各样的被控设备，也可以开发与PC相连的周边装置，能运行时与PC上的软件进行交互。采用此开发板，用来开发智能机器人的一些周边设备及传感器连设备等。

a) Arduino蓝牙模块：遥控控制四旋翼飞行器；
b) Arduino兼容开发板：作为主控端控制器；

c) Arduino兼容扩展板：作为被控制设备端的执行机构。
4、 四旋翼飞行器：
作为飞行智能控制终端设备，可根据主控系统进行各种智能控制项目的飞行演示和操作。带自动平衡控制系统，集成鲁棒控制、PID控制及模糊控制算法。使飞行器控制精准、易操作。
5、 单机械手：

辅助四旋翼飞行器完成相关的被控抓取动作，相关参数：

材质：铝合金；

重量：68g（不含电机）；

最大张角：55mm；

整体长度：108mm（机械手闭合时的最长长度）；

整体宽度：98mm（机械手张开时的最大整体宽度）。
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6、 智能控制软件系统：
完整的四旋翼飞行自动控制软件系统。

2、 可选部件
3D打印机：
	打印技术
	FDM（推积熔融）
	挤出机
	标准件+PLA非标部件

	设备
	340*350*390mm
	喷头
	0.4mm孔径，铜+铝合金整体成型

	打印尺度
	200*200*200mm
	理论精度
	XY轴1%或±0.2取其大者，Z轴0.01

	打印层厚
	≥0.05mm
	电源
	19v@6.5a

	最高打印速度
	150mm/s(推荐100mm/s)
	电源要求
	220v@50Hz

	外部结构
	激光切割亚克力框架
	打印耗材
	PLA（环保塑料）

	重量
	12kg
	打印耗材直径
	3mm/1.75mm兼容

	XY水平轴
	十字轴水平移动方式
	操作系统
	Window/mac/Linux

	机械支撑
	标准件+激动切割亚克力非标部件
	设备接口
	高速USB/SD卡

	操作环境
	温度：20%~80%(无冷凝) 温度：10°C~30°C


21. 经费预算与保障方案
1)竞赛设备提供：竞赛现场设备由北京新大陆时代教育科技有限公司提供；
2)现场技术支持：新大陆提供现场所必须的技术人员支持，以保证竞赛的顺利举行；
3)后勤支持：由赛项承办校及新大陆同时提供竞赛过程所需的后勤保障工作。
4)赛前培训方案：由新大陆组织参赛学校队伍进行提前统一培训，参赛学校本着自愿的原则参与培训。
5)经费预算方案见下表：
	项目名称
	预计费用
（万元）

	大赛前期专家会议
	6

	赛场设备费用
	500

	赛场宣传布展、竞赛指南印刷、选手服装等
	18

	赛场设备运输、安装、调试等费用
	15

	裁判、专家、现场技术支持及工作人员食宿、租车接送费用
	10

	参赛选手、裁判及工作人员参赛现场午餐、饮水、赛场电费、办公文具、各种耗材
	3

	专家、裁判、监考、现场技术支持、后勤保障劳务费用
	10

	获奖选手奖品
	10

	合计
	572


22. 比赛组织与管理

1） 比赛组织单位：中国职业技术教育学会教学工作委员会
负责本赛项总体工作，包括赛项申报、设计、赛项执委会组织、专家裁判团成员的组织和甄选、比赛设备平台的甄选、比赛方式和比赛内容的确定、赛题的组织编写工作。
2）协办单位：承办院校、北京新大陆时代教育科技有限公司
   承办院校负责赛项的承办、场地提供及比赛过程后勤、安全、食宿、选手接送等具体实施工作；
   北京新大陆时代教育科技有限公司负责竞赛项目设计过程技术咨询的提供、比赛现场所需竞赛平台设备的提供、现场技术支持人员的提供。
23. 教学资源转化建设方案
   为了更好地展现智能终端产品服务于生活，推动智能产品领域的蓬勃发展，实现企业与院校间的专业与产业企业岗位、课程内容与职业标准、教学过程与工作过程、学历证书与职业资格证书、职业教育与终身教育的五个对接。将通过技能竞赛助力于院校的专业建设、人才培养模式、课程体系、师资队伍、校企合作工学结合等方面。并为此而制定大赛成果转化实施方案：
（1）遵循教学为本的原则，通过竞赛结果的教学化转换，将赛项题库、实训教程、企业案例等转换为资源库基础素材，并为此为基础建设基于云平台的教学资源体系，为全国院校提供一个共有的资源库，实时分享教学优质资源；
（2）召开智能终端产品大赛成果专题研讨交流会。在研讨会上，由获得做为示范推广的指导教师或学生介绍大赛成果，然后围绕着智能终端大赛成果交流学习的体会，分组展开研讨，提出进一步深入研究的做法、建议。使大赛成果深入人心，使大赛成果在学校得以有效推广应用。
（3）借助智能终端技术培训的有效方式推广成果。由学校与企业共育智能终端产品开发技术师资，借助师资培训的机会，推广大赛的成果；以切实转变智能终端产品开发技术教育的教学理念，促进该专业相关课程的人才培养模式创新。
（4）加强与企业合作，让大赛成果走近行业。注重大赛成果向行业转化，把大赛成果与行业应用紧密对接，转化为可在实际工程案例中实施的实际智能终端产品开发技术应用项目，产生直接的经济效应和社会效应。
（5）让我们的大赛成果走出国门，接受更大的挑战。推荐优秀的大赛成果参与国际性的比赛，切实推动我国智能终端产品领域的国际性发展。
24. 筹备工作进度时间表
	序号
	事项及内容
	开始时间
	完成日期

	1
	赛项申报
	2013年8月11日
	2014年1月10日

	2
	赛项执委会确认
	2014年1月10日
	2014年2月8日

	3
	组建专家组
	2014年2月25日
	2014年3月2日

	4
	召开专家组第一次会议，并提交正式公布的竞赛规程
	2014年3月5日
	2014年3月20日

	5
	赛事技术文件网上发布
	2014年3月20日
	2014年3月31日

	6
	确定比赛场地
	2014年3月5日
	2014年3月20日

	7
	设备安装、测试（少量）
	2014年3月20日
	2014年4月20日

	8
	召开专家组第二次会议，确定竞赛样题和评分方式及评分细则
	2014年4月17日
	2014年4月17日

	9
	场地布置规划
	2014年4月17日
	2014年4月25日

	10
	召开赛项说明会
	2014年4月18日
	2014年4月18日

	11
	成立命题专家组，召开命题专家组会议，研究与竞赛有关的细节问题
	2014年4月17日
	2014年4月25日

	12
	参赛队报名
	2014年4月20日
	2014年4月25日

	13
	服装数量规格确定
	2014年4月20日
	2014年4月25日

	14
	裁判报名，确定裁判名单
	2014年4月21日
	2014年4月26日

	15
	成立竞赛现场组织机构（指挥部、裁判组、秘书组、仲裁组、后勤保障组）
	2014年4月20日
	2014年4月30日

	16
	完成竞赛指南
	2014年4月21日
	2014年4月28日

	17
	服装制作完成
	2014年4月25日
	2014年5月15日

	18
	赛场设备安装调试
	2014年5月4日
	2014年5月22日

	19
	比赛场地综合布置完毕、包括背板地毯等
	2014年5月4日
	2014年5月22日

	20
	讨论并确认现场试题
	2014年5月23日
	2014年5月24日

	21
	参赛队、专家、裁判报到、裁判现场培训、监考人员培训
	2014年5月25日
	2014年5月25日

	22
	开幕式
	2014年5月26日
	2014年5月26日

	23
	参赛队抽签及熟悉场地
	2014年5月26日
	2014年5月26日

	24
	信息服务、面试裁判标准培训
	2014年5月26日
	2014年5月26日

	25
	正式比赛
	2014年5月27日
	2014年5月27日

	26
	提交竞赛结果
	2014年5月28日
	2014年5月28日

	27
	闭幕式
	2014年5月29日
	2014年5月29日

	28
	竞赛过程文件\视频、图片文件报秘书处
	　
	　

	29
	赛后总结会,专家评赛
	　
	　


25. 筹备工作人员及裁判人员组成建议
联合工业和信息化部行指委、企业（北京新大陆时代教育科技有限公司）、高校以及权威的智能终端产品开发专家组成执委会和裁判组。
26. 其他
无
以上作为申报书撰写用提纲，如有其他内容可附页补充。
17
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