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1.赛项名称
智能手机创意设计大赛
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2.赛项组别

高职组

3.所属产业类型

信息技术类

4.在现行高职专业目录中的分类

信息技术类 软件技术专业 （专业代码590108）
信息技术类 嵌入式技术与应用专业（专业代码590121）
5.赛项方案设计团队构成

设计团队结构比例为：行业教学指导委员会及行业专家占20%；院校专家占50%；企业技术专家占30%。

表1 赛项方案设计团队构成

	序号
	姓 名
	单 位
	年龄
	职称
	职 务
	任 务
	联系方式

	1
	张晓蕾
	工业和信息化职业教育教学指导委员会
	43
	副教授
	秘书长
	总负责，赛项设计
	1891005556

	2
	齐  凯
	中关村移动互联网产业联盟
	42
	高工
	总经理
	企业支持
	18611746275

	3
	王春丽
	工业和信息化部电子工业标准化研究所
	52
	高工
	主任
	行业专家，赛项设计
	13601250681

	4
	朱爱民
	谷歌公司
	43
	高工
	经理
	企业专家，标准制定
	13611014816

	5
	邱钦伦
	中国软件行业协会教育与培训委员会
	44
	高工
	秘书长
	行业专家，标准制定
	18101082008

	6
	孙  涌
	深圳职业技术学院
	47
	教授
	院长
	竞赛方案设计
	13602624076

	7
	杨  云
	山东职业学院
	45
	教授
	系主任
	竞赛方案设计
	15853100159

	8
	张祖国
	北京蓝波今朝科技有限公司
	42
	研究员
	总经理
	企业支持
	13910598816

	9
	盛鸿宇
	北京联合大学
	40
	高工
	主任
	组织协调赛项管理
	13141238866

	10
	胡国胜
	上海电子信息职业技术学院
	48
	教授
	主任
	竞赛方案设计
	13816489866

	11
	曹炯清
	贵州电子信息职业技术学院
	42
	教授
	主任
	竞赛方案设计
	13885560202

	12
	贾  磊
	北京欧乐吧技术有限公司
	45
	高工
	总经理
	企业专家，竞赛方案设计、企业指导
	13501059157

	13
	万  忠
	北京明德利高科技有限责任公司
	44
	高工
	经理
	企业专家，方案实施
	13681123899

	14
	周海涛
	智翔集团
	42
	高工
	总经理
	企业专家，方案实施
	13701303436

	15
	刘宝芹
	北京信息职业技术学院
	39
	副教授
	教师
	方案实施
	13810673436


6.赛项目的

全国职业院校技能大赛(高职组) 智能手机创意设计赛项的设计，是根据国家职业教育发展的指导方针，从社会对智能手机开发人才的需求为出发点，通过智能手机开发人才培养的现状分析，提出该赛项。

随着移动通信技术和互联网技术的迅猛发展，两大技术的融合趋势也在不断加强。手机终端软件技术和Web应用开发技术的结合，促使移动终端与互联网的紧密结合，开辟了移动互联网发展的新时代，移动互联网成为了新的媒体传播平台、信息服务平台、电子商务平台、公共服务平台、生活娱乐平台。在移动互联网应用软件开发行业高速发展的势头下，国内与之相关的开发人员却面临着人才紧缺的尴尬局面，符合条件的智能手机开发工程师屈指可数，企业招聘难度加大。在未来发展的几年内，智能手机开发工程师将成为移动互联网行业炙手可热的岗位之一。

通过竞赛，激发高职高专学生对智能手机开发领域的学习和研究兴趣；培养高职高专学生的自主创新意识和工程实践能力；引领高职院校智能手机开发相关专业建设和教育教学改革；搭建高职院校智能手机开发领域的职业技能竞技平台；促进校企合作，提升高职计算机类专业学生能力、素质与企业用人标准的吻合度。
7.赛项意义与设计原则

（1）赛项意义

本赛项的设计，是根据国家职业教育发展的指导方针，从社会对智能手机开发人才的需求为出发点，通过对移动互联开发人才培养的现状分析，提出该赛项，旨在推动职业教育教学改革的发展，让专业设置和人才培养更加适应行业发展的新要求，为智能手机开发领域提供强有力的人力资源支持。
本赛项结合软件技术专业和嵌入式技术专业（智能手机开发方向）的教学实际,针对目前毕业生动手能力不足、团队意识不强和后续职业发展能力薄弱等问题，赛项的设计以真实案例为主要考查内容，突出工程实战，着重考查选手的操作技能、问题分析、技术呈现、职业道德、组织管理能力、工作计划性和团队协作精神；通过项目的竞赛,引领相关专业方向的教育教学改革,展示高职院校学生风采，提高软件技术专业和嵌入式技术专业的社会认可度，促进学生的就业质量的提高。 
（2）设计原则
本赛项为团体赛，以院校为单位组队参赛，不得跨校组队。每支参赛队由3名选手（设队长1名）和不超过2名指导教师组成。参赛选手须为高职高专院校在校在籍学生，性别和年级不限。

赛项的设计体现先进技术、面向岗位技能、突出工程应用、引领教学改革、借鉴国际大赛。
①体现先进技术：赛项充分体现移动互联开发行业先进的主流技术（安卓、Mac OS、Windows Phone开发技术等），体现教学应用和产业技术的前沿水平； 
②面向岗位技能：赛项内容涵盖移动互联领域相关工作岗位的主要部分，具体包括软件创意设计、软件开发、软件测试及部署等； 
③突出工程应用：竞赛选择实际工程项目进行，竞赛内容、竞赛形式、竞赛设备、操作规程及标准全部与工程应用接轨； 
④引领教学改革：竞赛目的重在引领高职信息技术类相关专业的教学改革和课程设置，推动人才培养模式的改革与创新；
⑤借鉴国际大赛：赛项设计借鉴世界技能大赛（Imagine Cup，简称IC）的竞赛内容、形式及规则。
8.赛项方案的特色与创新点

（1）重技能、重创新

本赛项着重考察参赛选手对智能手机软件的设计和分析能力；开发工具的使用能力；开发文档编写的规范能力；设计过程中的创新能力。此项大赛为主题类竞赛。

（2）赛场开放

参赛主题在竞赛前2个月公布。各参赛队根据竞赛报名系统所公布的主题设计开发相应的应用程序，准备相关开发文档，并在规定时间上传到竞赛指定网站。竞赛将采用专家评审和现场答辩的形式综合评定各参赛队比赛成绩。
在竞赛答辩赛场，各参赛队的部分指导老师可入赛场在指定位置旁听现场答辩，以达到以竞赛促教学、竞赛促交流的目的。

（3）赛场实况转播

为便于各参赛队所在院校了解真实的赛场动态，达到以竞赛促教学、竞赛促交流的目的，在不影响选手比赛的前提下，对赛场进行实况转播，各参赛队的指导教师可在指定地点观看赛场转播。

（4）涵盖综合职业素养

竞赛内容来自企业生产第一线。竞赛内容以企业项目为蓝本，经过教学加工，比赛内容和制作要求完全按照该工作岗位所需知识技能所设计，符合高职学生就业岗位的普遍需求。

竞赛现场要求参赛选手具备认真细致的工作态度、科学严谨的工作作风、高效的团队协作方式、勇于开拓创新的精神、坚持不懈百折不挠的品质以及安全环保的工作意识，较全面地涵盖了信息技术类职业岗位中的主要职业素养，引导教学从技术能力训练升华为职业素养的孕育。

（5）设备品牌无关性

竞赛的核心是智能手机软件设计与开发，可以使用任何符合要求的品牌和平台的设备，为各参赛院校节省了资金。
9.竞赛形式与规则

参赛主题在竞赛前2个月公布。各参赛队根据竞赛报名系统所公布的主题设计开发相应的应用程序，准备相关开发文档，并在规定时间上传到竞赛指定网站。竞赛将采用专家评审、现场答辩和上机操作的形式综合评定各参赛队比赛成绩。

竞赛分为预赛和决赛两个阶段：

（1）预赛竞赛形式
参赛队需根据自选的技术平台上创作作品，并按照要求提交如下材料：

表2预赛提交材料说明
	提交内容
	格式
	说明

	声明
	打印文档（1份）
	声明提交作品为原创，产权属于参赛者，大赛组委会有使用权和发布权。有参赛院校盖章及参赛选手签字。

	创新及创意说明书
	.pdf及打印文档（1份）
	创新及创意说明材料，不超过1000字。

	项目设计报告
	. pdf及打印文档（1份）
	建议总字数控制在3000字以内。建议包括以下内容：
团队组织结构介绍与分工；
技术路线、实现方案、实现原理、功能描述、功能设计、软件实现流程、系统测试方案等

	项目商业计划
	.pdf及打印文档（1份）
	建议总字数控制在7000字以内。产品概述、市场与竞争分析、产品定位、商业模式、投入成本、投资价值、市场前景、盈利空间、风险分析等。

	使用手册
	.pdf及打印文档（1份）
	准确的描述该作品的概况、功能、玩法或操作指南和使用注意事项等。不可超过2000汉字。注：游戏类应用需填写攻略说明。

	源程序
	
	要求代码规范，注释详细。

	应用程序
	
	直接在移动平台上运行的可执行程序。

	答辩报告
	.ppt/.pptx
	10分钟。介绍项目创意、项目设计与项目商业计划等内容，展示团队与成员在问题解决、创新、学习、文化、沟通、执行、管理等方面的意识与能力。

	作品视频演示
	.avi/.mpg
	作品的视频演示。不超过10分钟。


大赛组委会负责组织专家对参赛作品进行评分。参赛作品在初赛阶段，各参赛队有义务接受专家工作组通过邮件或电话提出的关于参赛作品的创意设计文档及作品原型的质询。

（2）决赛竞赛形式

①获得决赛资格的代表队应在指定时间、地点参加决赛。决赛包括答辩和上机考试两个部分。

②在决赛现场，各参赛队应遵从竞赛运行管理人员的现场管理。有问题由带队老师负责向大赛秘书处反映。
③参加决赛的参赛队应该按答辩要求进行作品陈述、演示并进行答辩。要求参赛团队准备答辩PPT（以提交的创意设计文档为依据自行制作）。答辩时由团队选出1名代表进行创意作品的PPT讲解和创意作品原型手机演示，团队成员均可回答评审专家的提问。指导教师不允许代为回答问题。

④参加决赛的参赛队应该按上机须知要求进行上机操作。

（3）竞赛规则
①参赛作品必须为参赛选手原创作品且未在其他商务渠道提交的应用。
②要求作品为原创作品，即参赛者保证拥有参赛作品的充分、完全、排他的著作权，同时保证参赛作品不违反中华人民共和国相关法律法规，不损害任何第三方的知识产权及其它法律权益，如有违反，参赛者需要独立承担相应的法律责任。且参赛作品未在其它媒体上发表过，参赛作品不得包含任何形式的广告和商业内容及任何外部链接。参赛作品上传图片不涉黄，不带流氓插件。参赛作品如含有病毒、恶意程序、间谍程序，均立即取消其参赛资格，产生的相关严重后果由参赛者全权承担相关责任。

③参赛作品的知识产权归参赛作者所有，参赛者授权主办单位有权免费使用该作品。主办单位有权将参赛作品及相关资料用于宣传品、相关出版物、指定及授权媒体发布、官方网站浏览及下载、展览（含巡展）等活动项目。

④竞赛将开通大赛网站，各省、自治区、直辖市确定国赛参赛队后通过大赛网站进行报名，系统将根据报名顺序为各参赛队分配竞赛主题。各参赛队根据竞赛报名系统分配的主题设计开发相应的应用程序，并在规定时间上传到竞赛指定网站。
⑤作品在竞赛网站提交后不允许修改，相关打印文档盖学校公章后在比赛现场提交竞赛组委会。
⑥预赛部分由参赛队自主创意，然后提交作品。决赛部分的竞赛，针对预赛提交的作品进行现场答辩，并由主办方设置现场上机考试环节，将由竞赛专家在比赛现场依据评分指标对各参赛队所分配的作品实现情况和参赛队表现评定该环节成绩。
⑦竞赛为各参赛队准备3×4m的展台供展示竞赛成果和教学成果，各参赛队可提前2天布置展台，自带电脑、pad、智能手机、投影等设备。
⑧竞赛展示区开放，允许观众、院校代表和企业代表入场参观、体验和交流。

（4）作品提交与确认

①各参赛队在指定日期之前，按照大赛方案和实施细则将参赛作品的创意设计文档及作品原型（程序文件压缩包）提交到大赛特设网站邮箱。逾期没有提交作品，视为自动放弃比赛资格。
②在收到参赛作品5个工作日内，大赛秘书处向参赛队反馈、确认参赛作品是否可以正常打开。

③若提交的参赛作品存在可影响正常评审的问题，相关参赛队在收到反馈信息两个工作日内重新提交作品。若仍无法正常提交参赛作品，请及时通过电子邮件和电话联系大赛秘书处。

④已经提交成功的参赛作品不能再修改。
⑤参赛作品要求原创，抄袭作品一经发现即刻作废。

⑥界面产品原型中界面UI元素可以从网络上采集素材或自行设计，如发现抄袭市面产品界面UI即刻作废。
10.赛项简介（中、英文对照）

赛项名称：智能手机创意设计大赛
专业分类：信息技术

本赛项为主题类竞赛。各参赛队根据竞赛报名系统分配的主题设计开发相应的应用程序，在规定时间上传到竞赛指定网站，并提交作品声明、创新及创意说明书、项目设计报告、项目商业计划、使用手册、源程序、应用程序、答辩报告（PPT）及作品视频演示。

Competition introduce
Competition name: smartphone creative design competition
Professional category: Information Technology
This competition is theme competition. The teams design and develop the application program with the theme assigned by category registration system, and upload the application with  the license notice, the innovation & creative description, the design report, the business plan, the user's guide, the source, the PPT to reply and video demonstrations to he specified web site  within the given time 

11.比赛内容和样题
2014年全国职业院校技能大赛(高职组)

智能手机创意设计大赛样题
一、主题类竞赛任务

各参赛队根据竞赛报名系统所公布的主题设计开发相应的应用程序，准备相关开发文档，并在规定时间上传到竞赛指定网站。

竞赛以实际工程、生活、学习和工作等6个主题的相关应用为基础，突出创意设计。

参赛选手可在以下六个主题方向任选。
 主题1：移动与校园，选手可以设计与校园生活、学习、工作等相关的相关APPS。
主题2：移动与旅行，选手可以设计与旅行相关内容的相关APPS。
主题3：移动与交通，选手可以设计与交通相关内容的相关APPS。
主题4：生活与娱乐，选手可以设计与生活相关内容的相关APPS。
主题5：移动与教育，选手可以设计与教育相关内容的相关APPS。
主题6：移动与智慧城市，选手可以设计与智慧城市、便捷生活服务等相关内容的相关APPS。
各参赛队根据竞赛主题开发相应的APP，在指定日期（xxxx年xx月xx日xx时）以前发送到竞赛指定邮箱(xxx@xxx.com)，同时在赛项说明会时提交纸质版5份、包含所有提交材料的光盘1张。现场答辩环节要求参赛队对主题开发的项目以PPT等的方式进行汇报答辩。

专家评审过程中将着重对作品提交材料的完整性、规范性、创新性、用户体验、技术性能、市场前景和商业模式进行考察和评审。
二、上机操作题
开发一个手机相册软件，该软件可以拍摄、编辑、查看、分享本地相册以及网络相册。

赛题业务场景：参考人人网的网络相册，提供在线浏览、下载、编辑、上传照片等功能，也可分享照片到另一个SNS社区（新浪微博、腾讯微博）。

1、功能性需求

（1）具有拍摄、编辑、查看、共享及分发的功能；
（2）连接SNS网络是使用客户端模式，禁止使用Browser或者WebView等借助网页页面的方式；

（3）分享SNS社区可以从新浪微博、网易微博、腾讯微博中选择一个或多个，也可以在此范围之外选择；

（4）能够绑定SNS社区账户，第一次访问需要授权及认证，以后便可直接访问；

（5）具有换肤功能，提供换肤模板库供用户选择；

（6）网络异常时能够提示或禁止相关网络相册功能；

（7）自动切换3G、WIFI等网络通道，优先使用WIFI。

2、非功能性需求

（1）实际并发用户数不低于50个；

（2）平均事务响应时间小于等于10秒；

（3）平均服务响应时间小于等于5秒；

（4）文件传输不大于4MB；

（5）虚拟并发用户数100-300之间。
3、限制条件：

数据库：mySQL\SQLite

4、测试数据或平台

（1）测试平台：ADT（Android Development Tools）、Activity、Intent、Service、ContenProvider

（2）测试数据：可在人人网上模拟操作，记录测试数据或从ContenProvider中获取

5、其他要求

（1）文档要求

概要设计说明书（描述软件系统架构、逻辑架构、物理架构、部署结构、功能框架及关键技术）；

关键业务模块需通过UML图（用例图、时序图、状态图、包图、主要类图等）进行详细描述；

需求规格说明书（包括功能设计、非功能设计、系统用例）

（2）测试要求

进行单元测试、提供单元测试用例，单元测试覆盖率不低于90%，提供性能测试文档（包括测试脚本、实际吞吐率、阀值等）

12. 比赛方式

（1）本赛项为团体赛，以院校为单位组队参赛，不得跨校组队。每支参赛队由3名选手（设队长1名）和不超过2名指导教师组成。参赛选手须为2014年高职高专院校在校在籍学生，性别和年级不限。

本赛项不邀请境外代表队参赛。

（2）竞赛分预赛和决赛两个阶段。预赛由各省、自治区、直辖市，各计划单列市以及新疆建设兵团等有关部门自行组织，决赛由2014年全国职业院校技能大赛组委会统一组织。

（3）参赛规模。决赛参赛队由各省、自治区、直辖市，各计划单列市以及新疆建设兵团等有关部门推荐，根据决赛队数量决定是否分组进行。
13. 比赛时间安排与流程
表3 比赛时间安排及流程
	日期
	时间
	内容

	竞赛前两个月
	2014年3月
	公布主题类赛题6个方向，参赛队任选一个方向，各参赛队网络报名

	竞赛前半个月
	2014年5月
	接受网络上传，组织预赛专家评审，公布预赛结果

	决赛第一天
	8:00——11:00
	决赛上机操作项目

	
	11:00——12:00
	裁判收集各参赛队比赛结果

	
	13:00——15:00
	主题类项目答辩，专家现场评分

	决赛第二天
	9:00——10:00
	闭幕式及颁奖


14. 评分标准制订原则、评分方法、评分细则
（1）评分方法
竞赛满分为200分。预赛赛题根据专家评审分数，总分100分；决赛赛题总成绩100分，主题类项目答辩占40%，上机比赛成绩占60%。

预赛成绩﹦根据创意专家评审成绩×100%
决赛成绩﹦主题类项目答辩×40%+上机比赛成绩×60%
（2）评分细则
预赛阶段为主题类竞赛，由专家进行评审。预赛评分标准如下：

表4  预赛评分标准

	编号
	评分项
	说明
	分值

	1
	作品创意
	a) 创意点能与手机功能、互联网结合，创意点直观、便捷、易于操作（15-20）
b) 创意点与手机功能结合不明显或缺少网络功能（7-15）
c) 作品创意不突出或明显模仿现有产品：(0-6)
	20

	2
	技术可行性
	a) 创意点全部具备技术实现的可能：(8-10)
b) 创意点60-80%具备技术实现可能：(5-7)
c) 创意点0-60%具备技术实现可能：(0-4)
	10

	3
	市场前景分析
	a) 市场前景分析清晰、明确，有完善的市场规划，使用主流开发平台：能适应不同类型的用户(8-10)
b) 市场前景分析比较清晰，有一定的市场规划，使用主流开发平台：（5-7）

c) 市场前景分析模糊不清，没有完善的市场规划，使用非主流开发平台：(0-4)
	10

	4
	作品功能设计
	a) 作品功能描述完整、合理：(11-15)
b) 作品功能描述不完整、缺乏合理性：(7-10)
c) 作品功能描述不清楚、前后矛盾：(0-6)
	15

	5
	作品原型实现
	a) 界面UI功能设置合理，能体现80-100%创意与功能：(11-15)
b) 界面UI能基本演示作品功能，能体现60-80%创意与功能：(7-10)
c) 界面UI无法运行，体现60%以下创意与功能：(0-6)
	15

	6
	团队合作
	a) 团队分工合理，职责明确，文档内容与原型一致：(8-10)
b) 团队分工欠合理，职责明确，文档内容与原型存在差异：(5-7)
c) 团队分工不合理，职责不明确，文档内容与原型存在很大差异：(0-4)
	10

	7
	UI设计能力
	a) UI设计突出，功能跳转自然、风格统一、色彩柔和：(8-10)
b) UI设计较好，功能跳转生硬，风格不一致：(5-7)
c) UI设计一般，功能跳转有缺陷：(0-4)
	10

	8
	文档设计
	a) 作品描述清楚，有完整图文表述，文档规范：(8-10)
b) 作品描述清楚，有图文表述，文档有拼凑痕迹：(5-7)
c) 作品描述不清楚，无完整图文表述：(0-4)
	10

	得分合计：
	100


表5  决赛答辩阶段评分标准
	编号
	评分项
	说明
	分值

	1
	作品创意
	a) 创意点能与手机功能、互联网结合，创意点直观、便捷、易于操作（15-20）
b) 创意点与手机功能结合不明显或缺少网络功能（7-14）
c) 作品创意不突出或明显模仿现有产品：(0-7)
	15

	2
	现场陈述
	a) 论述条理清楚，逻辑性强，表达清晰：(11-15)
b) 表达较清楚，具有一定的逻辑性：(8-10)
c) 陈述表达一般，思路不太清楚：(0-7)
	15

	3
	作品演示
	a) 原型功能完全实现其创意，特色明显：(19-25)
b) 原型功能基本表现创意：(11-19)
c) 无法运行或无法表示作品创意与功能：(0-10)
	25

	4
	回答问题
	a) 具有综合应用所学知识的能力，回答准确完整：(19-25)
b) 基本能回答提出的问题，准确性、完整性不足：(11-19)
c) 不能准确回答提出的问题：(0-10)
	25

	5
	团队合作表现
	a) 团队分工合理，职责明确，协作能力强：(8-10)
b) 团队分工欠合理，职责明确，配合不流畅：(5-7)
c) 团队分工不合理，职责不明确，未能体现团队协作：(0-4)
	10

	6
	作品市场前景
	a) 市场前景分析清晰、明确，有完善的市场规划，能适应不同类别的应用人群：(8-10)
b) 市场前景分析模糊不清，没有完善的市场规划：(5-7)
c) 市场前景分析不合理，市场规划出现漏洞：(0-4)
	10

	得分合计：
	100


表6  决赛上机操作阶段评分标准
	编号
	评分项
	说明
	分值

	1
	运行环境
	能够在手机上运行上机题目 
	10

	2
	实现功能点
	实现的功能点个数/总的功能点个数*20 
	20

	3
	实现界面元素
	实现的界面元素个数/总的界面元素个数*10
	10

	4
	实现规定算法
	能完成规定的算法实现
	10


注：

（1）上机操作题目明确规定了功能点及总个数；

（2）上机操作题目明确界面元素点及总个数；

（3）上机操作题目给定算法伪代码或公式；

（4）上机操作提供所需素材。

15. 奖项设置

（1）参赛选手奖

赛项设团体奖，根据参赛代表队总得分排序（总分相同名次并列）。一等奖占比10%，二等奖占比20%，三等奖占比30%。此外还将根据作品的实际情况设置最佳创意奖、最佳设计奖等奖项。一、二、三等奖和其他奖项可以兼得。
（2）指导教师奖

大赛为一等奖选手的指导教师设置优秀指导教师奖。

16. 技术规范

表7  技术规范

	序号
	标准号
	中文标准名称

	1
	GB/T16260—2006
	软件工程  产品质量

	2
	GB/T28172—2011
	嵌入式软件质量保证要求

	3
	GB/T18905—2002
	软件工程产品评价

	4
	GB/T8567-2006
	计算机软件文档编制规范

	5
	CMMI Level3
	软件能力成熟度模型集成（定义级）


17. 安全保障
(1)展览展示区
在1000㎡的面积上，按照U形布置60个3×4m展位。展位内环境布置由各参赛队自行处理。环境标准要求保证赛场采光（大于500lux）、照明和通风良好；提供稳定的水、电，并提供应急的备用电源；提供足够的干粉灭火器材，每个工位提供一个垃圾箱。疏散通道与紧急出口宽度应符合相关要求，通道交汇处需布置引导人员，现场需设置紧急疏散门并设置指引设备。
(2)答辩区
答辩区使用200人以上会议室，设置专家评委区、竞赛选手区、指导教师及观众区。要求有录像设备、投影设备和无线麦克风等。此外还要设置若干个备考区。环境标准要求保证赛场采光（大于500lux）、照明和通风良好；提供稳定的水、电，并提供应急的备用电源；提供足够的干粉灭火器材。疏散通道与紧急出口宽度应符合相关要求，通道交汇处需布置引导人员，现场需设置紧急疏散门并设置指引设备。答辩现场需布置休息室、医务室，配备医生及急救药品。

18. 企业合作意向
中关村移动互联网产业联盟提供竞赛平台、资源库汇总平台、技术支持、人员及经费保障支持等，负责除比赛设备和比赛正版比赛工具软件购买（本项由承办学校负责保障）以外的赛事筹备所有费用。
合作企业派工程师进驻赛场，护航大赛顺利进行，提供全程的技术支持，技术咨询。
19. 赛项使用设备平台的相关标准

技能竞赛专用设备的选择应遵循通用性与先进性的对立与统一、唯一性与多样性的对立与统一、一次性和稳定性的对立与统一等原则,力求做到技能竞赛专用设备与学校教学设备的和谐与统一。

本赛项使用设备平台主要参照移动互联网应用软件开发相关国家职业标准所要求的设备配置。
20. 建议使用的比赛器材和技术平台

表8 软件安装列表1
	序号
	Android平台安装软件

	1
	Windows 7操作系统

	2
	Microsoft Office 2010

	3
	五笔，智能ABC，搜狗汉字输入法

	4
	Java 1.6;Apache Tomcat 6.0

	5
	ADT Bundle for Windows（官方网站下载）

	6
	MySql 5.1.50

	7
	Android SDK 2.3.3 英文（含API）;Java API 1.6英文

	8
	Photoshop


表9 软件安装列表2

	序号
	iPhone平台安装软件

	1
	Mac Lion 10.8.4

	2
	Xcode 4.6.3

	3
	Microsoft Office 2011 for mac

	4
	Java 1.6;Apache Tomcat 6.0

	5
	MySql 5.1.50

	6
	Photoshop for mac

	7
	搜狗汉字输入法


表10 决赛硬件设备列表1
	序号
	设备名
	参数
	数量
	用途
	备注

	1
	PC机
	主频3.3G ，内存2G，带USB接口 , Windows 7
	3台
	文档编写、UI设计、开发用机
	承办方提供

	2
	U盘
	容量8G
	1个
	1、用于拷贝文件

2、用于提交竞技类考题答案的移动存储设备
	承办方提供

	3
	演示终端
	Android 2.3.3以上

建议使用4.3寸以上屏幕设备
	1台
	竞赛的真机演示
	承办方提供


表11 决赛硬件设备列表2

	序号
	设备名
	参数
	数量
	用途
	备注

	1
	iMac
	CPU:三代i5四核，内存：8G，

带USB接口，Mac Lion 10.8.4
	3台
	文档编写、UI设计、开发用机
	承办方提供

	2
	U盘
	容量8G
	1个
	1、用于拷贝文件

2、用于提交竞技类考题答案的移动存储设备
	承办方提供

	3
	演示终端
	iphone4以上设备
	1台
	竞赛的真机演示
	承办方提供


21. 经费预算与保障方案
（1）经费预算
本赛项预算主要包括组织预算、场地预算、设备预算三大块。对于上述三项发生的费用，工业和信息化职业教育教学指导委员会将会协调承办学校、协办企业单位，提供比赛场地、比赛设备（设备使用权）和所需资金。具体方式如下：
①组织预算：由协办企业提供；
②场地预算：比赛场地由承办学校提供，场地布置费用由承办校和企业共同提供。
③设备预算：所用比赛设备由协办企业提供使用权的方式解决。
（2）保障方案

①组织保障：由工业和信息化职业教育教学指导委员会牵头，组织相关职业院校及行业企业，成立赛项组委会，统一管理赛项的策划及各项准备工作的统筹安排。

②人力资源保障：由赛项承办和参与单位安排专职人员成立赛项各工作组，包括秘书处、材料组、技术组、评审组、后勤保障组等。

③参赛设备及技术支持保障：由协办企业负责提供赛项所需要设备，并完成相关技术支持工作。

④经费保障：由赛项组委会统筹安排，协调承办学校和协办企业单位共同解决。

⑤安全保障：承办院校负责安排工作人员进行比赛现场秩序管理、现场医疗卫生服务事项以及其它应急事宜。

⑥后勤支持：由协办企业安排技术人员提供竞赛过程所需的后勤保障工作。

⑦赛前培训方案：由协办企业组织参赛学校队伍进行提前统一培训，参赛学校本着自愿的原则参与培训。

22. 比赛组织与管理

（1）比赛组织
组织单位：工业和信息化职业教育教学指导委员会

职    责：筹划赛项、主持成立执委会、专家组和裁判组，组织设计论证和赛事实施等活动。

支持单位：北京市教育委员会高等教育处

承办院校：北京信息职业技术学院

职    责：场地规划，比赛器材整理，安保工作，赛场组织工作等。

支持企业：中关村移动互联网产业联盟
职    责：设备支持，资金支持，技术支持等

（2）比赛管理
本赛项设立赛项执行委员会，负责整个比赛的管理。具体设置如下：

①设执行委员会主任（总指挥）一名 、副主任（副总指挥）二名，负责赛项若干事宜的总体协调。

②设赛项办公室：组长一名，组员若干，负责支持执行委员会主任、副主任决策的落实与监督。

③设立仲裁组：组长一名、组员若干，负责赛项的仲裁工作。

④设立裁判组：裁判长一名、副裁判长四名、裁判若干，负责赛项的裁判工作。

⑤设现场赛务组：组长一名，组员若干，负责赛场场地内设备及人员管理。

⑥安保组：组长一名，组员若干，负责赛场及周边的安保工作。

⑦秘书组：组长一名，组员若干，负责撰文等文案工作。

⑧宣传组：组长一名，组员若干，负责赛项宣传等联系工作。

⑨设计组：组长一名，组员若干，负责赛项场地、布展等设计工作。

⑩后勤保障组：组长一名，组员若干，负责住宿、饮食、交通等保障工作。
 （3）申诉与仲裁

申诉

①参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判、奖励，以及对工作人员的违规行为等，均可提出申诉。 

②申诉应在竞赛结束后2小时内提出，超过时效不予受理。申诉时，应按照规定的程序由参赛队领队向相应赛项仲裁工作组递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉不予受理。申诉报告须有申诉的参赛选手、领队签名。

③赛项仲裁工作组收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，6小时内书面通知申诉方，告知申诉处理结果。如受理申诉，要通知申诉方举办听证会的时间和地点；如不受理申诉，要说明理由。

④申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意赛项仲裁工作组的处理结果的，可向大赛赛区仲裁委员会提出复议申请。

仲裁

大赛采用两级仲裁机制。赛项设仲裁工作组，赛区设仲裁委员会。赛项仲裁工作组接受由代表队领队提出的对裁判结果的申诉。大赛执委会办公室选派人员参加赛区仲裁委员会工作。赛项仲裁工作组在接到申诉后的2小时内组织复议，并及时反馈复议结果。申诉方对复议结果仍有异议的，可由省（市）领队向赛区仲裁委员会提出申诉。赛区仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。

23. 教学资源转化建设方案
（1）根据赛项与合作院校进行教学改革合作，进行专业课程设计。

（2）校企合作联合编写教材：大赛结束后，我们将通过校企合作机制，采用校企合作教材开发方法，将比赛中的知识点转化为可在教学过程中实施的教材，帮助高职院校更好地建设专业课程。
（3）师资培训：大赛结束后，我们将立刻展开对参赛队伍的师资培训工作，帮助指导教师更加深入了解智能手机软件创意的相关技术，补充教学中的漏洞，完善专业课程体系，以便更好地开展教学工作。
（4）参赛院校专业发展、教学改革整体方案推广，真正做到以赛促学、以赛促教、以赛促改的目的。

24. 筹备工作进度时间表
2013年8月，赛项申报，赛项专家细化评审。
2013年9月，大赛筹备。
2013年10月，第一次专家评审会，确定合作企业，确定比赛规程。
2013年11月，第二次专家评审会，确定竞赛规程，与承办校对接工作，确定负责人。
2013年12月，行业、企业、承办校对接会。
2014年1月，第三次专家评审会，确定赛题。
2014年2月，与承办校对接工作，确定各部分工作负责人。

2014年3月，公布竞赛规程，组织赛前培训。

2014年4月，组织赛前说明会，公布开放式赛题。

2014年5月，指导各省市选拔赛。
2014年6月，赛场布置及竞赛实施。
25. 筹备工作人员及裁判人员组成建议

（1）筹备工作人员组成建议

筹备工作人员由工业和信息化职业教育教学指导委员会牵头，组织行业、企业、各院校专家形成组委会，调动各方力量确保赛项整体规划及筹备工作的顺利开展。

（2）裁判人员组成建议

裁判人员将由组委会邀请行业、企业、高职院校技术专家（非参赛队）形成裁判组，确保裁判工作的严谨公正。

26. 其他
无
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