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	1.赛项名称：智能家居安装维护


	2.赛项组别：中职组

	3.所属产业类型：物联网技术应用


	4.在现行中职（或高职）专业目录中的分类：

电子信息大类

	5.设计团队构成（包括行业、企业、职业院校的成员比例，成员姓名、单位、年龄、职称、职务、工作任务、联系方式等）：
成员姓名
单位
职称
职务
工作任务
联系方式
姚明

通信行业职业技能鉴定指导中心
竞赛方案设计

13511020338

徐方勤

上海建桥学院

副院长

竞赛方案设计

13601847095

马晓明

深圳职业技术学院

竞赛方案设计

13823379770

周连兵
东营市黄河三角洲物联网应用技术研究院

主任

竞赛方案设计

18606467180
罗汉江

淄博职业学院

主任

竞赛方案设计

15653319899

黄伟

南通职业大学电子信息工程学院

主任

竞赛方案设计

13706286769

束遵国

上海企想

总经理

竞赛方案设计

13817512017

叶海茂
上海企想
技术总监
竞赛方案设计
13162080694
高纪伟
上海企想
研发经理
竞赛方案设计
13918129643

徐鹤林
上海企想
硬件工程师
竞赛方案设计
13816392715

张冬冬

上海企想
嵌入式工程师
竞赛方案设计
13816504072



	6.赛项目的：
物联网智能家居是通信技术、信息采集技术和计算机软件技术结合的网络应用，通过本次竞赛，促进中职信息技术类专业面向IT行业应用进一步优化课程设置、改善教学方法、创新培养模式、深化校企合作。考查中职学生理解分析物联网智能家居系统设计的能力，物联网智能家居系统网络组建、智能家居设备配置、信息的采集和处理的应用技能掌握水平和职业能力，同时兼顾考查参赛学生的质量、效率、成本和规范意识。主要包括：团队工作能力、项目组织与时间管理能力、理解分析物联网智能家居系统设计的能力、物联网智能家居布线能力、物联网智能家居设备配置与调试能力、服务器配置与应用能力、物联网智能家居系统安全配置和防护能力、信息采集和处理能力、物联网智能家居技术的应用实施能力、制作工程文档的能力等。

	7.赛项意义与设计原则：

赛项意义：

随着感知中国战略的启动及逐步展开，中国物联网产业发展面临巨大机遇。目前，物联网技术还属于一个新兴技术，正在快速发展。2010年国家已将物联网、传感网作为战略性新兴产业相关专业的重点，鼓励各学校申报相关专业。截止到目前，全国已有700多所高等院校向教育部提交了增设物联网等相关专业的申请，各中职院校也在积极设置物联网方向，中职校也在不断探索课程体系建设。为了促进职业院校的物联网及相关专业的建设，培育切合技能成长趋势，切合国家就业政策指向，满足一线物联网相关行业需求的人才，通过比赛的技术引导、教师培训和学生参与，将促进职业学校学生更好、更快的走出校园，走进行业，走入企业。希望通过比赛能够加强在校学生对物联网知识与技能的理解、掌握和应用，提升综合创新应用设计水平和就业竞争力，帮助学生顺利实现由学校毕业生到企业所需人才的转变，掌握最新的市场脉搏。
设计原则：

1) 贴近实际应用。比赛环境模拟实际应用环境，使得比赛内容更加直观、形象、贴近现实。

2) 结合最新技术发展，紧密联系物联网技术的发展趋势，引入多种传感器探测器，通过配置实现多样的联动方式达到高度自动化，更贴近实际的生活，以此作为技术的考核点。

3) 借鉴世界技能大赛的领先思路，强调学生的实际动手和动脑能力。

	8.赛项方案的特色与创新点：
此次大赛以“创新，物联未来世界”为口号，旨在积极响应当前全球科技发展趋势与潮流，提高相关专业学生物联网技术应用、创新与设计能力，促进物联网专业人才培养与产业发展方向和技术发展趋势的有机结合，从根本上推动学校物联网教育教学工作的快速发展。赛项内容包括无线传感器网络、嵌入式开发以及实际样板间的搭建，从整个内容上不仅仅有传统的模拟应用，还有利用实际的产品自己搭建一个实际的智能家居样板间，把物联网的应用真实地融入到比赛当中，让学生不仅仅认识到物联网的知识的同时，还充分体现在实际应用中，真正的让学生学以致用，这也是学校教学的最终目标，同时也充分体现出此次大赛的特色和创新。

	9.比赛主要内容与规则：

1) 竞赛项目内容：

参赛学生能够根据大赛提供的比赛方案，读懂实际的拓扑图方案设计，根据方案设计要求进行传感设备和控制设备部署与实施方案，根据联动需求分析、技术应用环境分析，理解物联网应用与架构,可完成规定设备和实际的电器设备的网络拓扑连接、控制板的选用、设备配置与调试、服务的搭建与调试、故障排除和应用的接入与应用程序开发等。同时考察学生的快速学习和应用能力，在竞赛中学生根据现场提供的中文技术文档完成实际物联网工程中智能家居的简单配置安装和应用。

2) 竞赛规则

比赛场地通过抽签决定，比赛期间参赛选手原则上不得离开比赛场地。

赛场开放，允许观众在不影响选手比赛的前提下现场参观和体验。

竞赛所需的硬件、软件和辅助工具统一提供，参赛队不得使用自带的任何有存储功能的设备，如硬盘、光盘、U盘、手机、随身听等。

参赛队自行决定选手分工、工作程序。

参赛队在赛前10分钟领取比赛任务并进入比赛工位，比赛正式开始后方可进行相关操作。

比赛过程中，选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和指示。若因选手原因造成设备故障或损坏而无法继续比赛的，裁判长有权决定终止该队比赛；若非因选手个人原因造成设备故障的，由裁判长视具体情况做出裁决。 

比赛结束（或提前完成）后，参赛队要确认已成功提交竞赛要求的配置文件和文档，裁判员与参赛队队长一起签字确认，参赛队在确认后不得再进行任何操作


	10.赛项简介：
赛项名称：智能家居安装维护
专业分类：电子信息(Electronic Information)

智能家居安装维护赛项响应全国职业院校技能大赛“校企合作、社会参与、充分开放”的办赛理念，旨在为中职院校物联网专业搭建校企合作的平台，引导中职院校物联网专业“以赛促学、以赛促教、以赛促改”。要求参赛选手根据给定的项目需求，完成传感器设备和执行控制设备的连接与配置、无线网络的搭建与调试、数据的采集与执行设备的控制，使其根据传感器采集的数据并和设置的阀值条件比较后智能的对执行设备进行控制。








	表3-12 tlpControl控件属性

序号

控件类型

Name

Cell

Text

备注

1

Label

lblTempOuter2

0,1

温度

2

Label

lblHumidity2

0,2

湿度

3

Label

lblIlluminationOuter2

0,3

光照度

4

Label

lblSmog2

0,4

CO2

5

Label

lblCondition

1,0

条件

6

Label

lblValues

2,0

阀值

7

Label

lblDevice

4,0

设备

8

Label

lblStatus

5,0

状态选择

9

Label

lblRevStatus

6,0

返回状态

10

FlowLayoutPanel

flpLed

5,1

11

FlowLayoutPanel

flpCurtain

5,2

12

FlowLayoutPanel

flpFan

5,3

13

FlowLayoutPanel

flpAirConditioner

5,4

14

FlowLayoutPanel

flpAlert

5,5

15

FlowLayoutPanel

flpLedStatus

6,1

16

ComboBox

cbbTempOuterCondition

1,1

温度 Dock=Fill

17

ComboBox

cbbHumidityCondition

1,2

湿度 Dock=Fill

17

ComboBox

cbblluminationCondition

1,3

光照度 Dock=Fill

18

ComboBox

cbbSmogCondition

1,4

CO2 Dock=Fill

19

ComboBox

cbbDirection

Size=64,20

20

ComboBox

cbbAngle

Size=64,20

21

ComboBox

cbbSpeed

Size=64,20

22

TextBox

txtTempOuterValue

2,1

23

TextBox

txtHumidityValue

2,2

24

TextBox

txtlluminationValue

2,3

25

TextBox

txtSmogValue

2,4

26

CheckBox

ckbLed

4,1

室灯

Dock=Fill

27

CheckBox

ckbCurtain

4,2

窗帘

Dock=Fill

28

CheckBox

ckbFan

4,3

风扇

Dock=Fill

29

CheckBox

ckbAirConditioner

4,4

空调

Dock=Fill

30

CheckBox

ckbAlert

4,5

报警

Dock=Fill

31

CheckBox

ckbLed1

LED1

32

CheckBox

ckbLed2

LED2

32

CheckBox

ckbLed3

LED3

33

CheckBox

ckbLed4

LED4

34

RadioBox

rbRotate

旋转

35

RadioBox

rbStopRotate

停止

36

RadioBox

rbAlert

报警

37

RadioBox

rbStopAlert

停止

38

PictureBox

picLed1Status

Size=24,24 SizeMode=StretchImage

39

PictureBox

picLed2Status

Size=24,24 SizeMode=StretchImage

40

PictureBox

picLed3Status

Size=24,24 SizeMode=StretchImage

41

PictureBox

picLed4Status

Size=24,24 SizeMode=StretchImage

42

PictureBox

picCurtainStatus
7,3
Size=24,24 SizeMode=StretchImage

43

PictureBox

picFanStatus
7,4
Size=24,24 SizeMode=StretchImage

44

PictureBox

picAirConditionerStatus
7,5
Size=24,24 SizeMode=StretchImage

45

PictureBox

picAlertStatus
7,6
Size=24,24 SizeMode=StretchImage

38

PictureBox

picLed1Status

Size=24,24 SizeMode=StretchImage

47

Button

btnStartLd

1,5

启动联动

ColumnSpan =2 ,RowSpan = 1,Dock=Fill

注：控件14~16包含在flpCurtain中；控件26~29包含在flpLed中；控件30~31包含在flpFan中；控件32~33包含在flpAlert中,控件40~43包含在flpLedStatus中。

4.界面逻辑流程要求

（1）通讯端口应根据电脑实际存在端口动态获取并排序后在Form_Load事件中动态加载。
（2）点击 “打开串口”按钮，根据选择的串口参数打开串口，获取网络参数、实时监控启用，并将“打开串口”按钮的文本的切换为“关闭串口”，点击 “关闭串口”按钮，获取网络参数、实时监控禁用，关闭串口，并将“关闭串口”按钮的文本切换为“打开串口”。
（3）点击“退出系统”按钮后关闭应用程序。
（4）实时“监控周期”应在对应控件的TextChanged事件中设定条件判断，只有当条件满足大于等于3000毫秒时才能启用“实时监测”，反之禁用。
（5）在选定“实时监测”的条件下，启用“联动”控件，反之禁用。若未选定“实时监测”的条件下，“联动”若为选定状态，要切换为未选定状态。
（6）“联动”在选定的条件下，启用“电器控制”，反之禁用。
（7）在“电器控制”中，条件、阀值、设备、状态选择均不同时为空时（条件、阀值、设备和状态选择至少有1项不为空），启用“启动联动”，反之禁用。
（8）点击“启动联动”按钮后，将“监控周期”、“实时监测”和“联动”控件禁用，并将“启动联动”切换为“停止联动”；点击“停止联动”后，将“停止联动”切换为“启动联动”，并将电器控制区域中的所有内容恢复到初始状态，同时将设备恢复到初始状态，“监控周期”、“实时监测”和“联动”控件切换为启用状态。

（9）系统控制模块中“显示输出”默认为选定状态，在未选定的条件下，应隐藏输出区域，反之显示输出区域。没有输出信息时，禁用“保存日志至文本文件”，反之启用。

5.系统控制模块实现

（1）点击“读取协调器信息”按钮，依次发送获取协调器Mac地址、Channel、PanID、节点数量信息的指令，将返回指令中的信息写入对应的控件中。
（2）将节点Mac地址按16进制格式填入对应的控件中，并对填入的数据做格式检查，如果格式正确，发送长短地址映射指令，并将返回指令中的短地址信息写入对应的控件。

6.实时监控模块
（1）填入监控周期值，选定“实时监测”开始实时采集各传感器的数据，并将返回的数据显示至对应的控件。
（2）选定1个需要绘制曲线的项，曲线控件即时开始动态绘制曲线，Y轴为此项合适的范围值，X轴为采样次数（从1开始，依次递增）。

7.电器控制模块
在实时监测的条件下，选定“联动”，在电器控制部分选择相应的条件和阀值，选定需要控制的电器，并选定或填写相应的状态值，点击“启动联动”按钮，根据选择的条件进行判断，如满足条件，实现对选定电器的控制。

8.输出模块
（1）软件中所有通过串口接收的数据以16进制形式打印在输出控件中，并在命令前加注指令说明信息。例如：

LED灯组状态返回指令：xx xx xx xx…。

（2）点击“保存日志”按钮后将输出控件中的所有内容保存至D:\竞赛结果\01\文件夹中。

9.提升模块
注：模块中需要用到的图片资源放在“D:\竞赛文件\应用软件\资源”文件夹中。
（1）窗体在拉大或拉小时内部控件保持原有布局，没有出现消失、错位及重叠的现象。
（2）联动控制时如果某一条件实时采集值超过设定的阀值，应将实时监控区域中对应的控件背景色动态刷新为红色，不超过阈值时动态刷新为绿色；联动状态取消后，实时监控区域中的所有控件背景色刷新为白色。

（3）联动控制电器成功后，应将控制电器对应返回状态中的图片动态刷新至图3-2，停止后恢复至初始状态，将控制电器对应返回状态中的图片动态刷新至图3-1。




	12.比赛方式（含是否邀请境外代表队参赛）：
1) 竞赛以团队方式进行，每支参赛队由3名选手组成，须为同校在籍学生，其中队长1名，性别和年级不限，可配2名指导教师。比赛时间为3小时。参赛选手为2014年在籍的中职中专学生，性别不限，年龄22周岁以下（含22周岁）。

2) 竞赛分预赛和决赛两个阶段。预赛由各省、自治区、直辖市，各计划单列市以及新疆建设兵团等有关部门自行组织，决赛由全国职业院校技能大赛组委会统一组织。

3) 参赛规模。决赛参赛队由各省、自治区、直辖市，各计划单列市以及新疆建设兵团等有关部门推荐，根据决赛队数量决定是否分组进行。

4) 本赛项不邀请境外代表队参赛。


	13.比赛时间安排与流程：
1）裁判进入裁判室                 8:00-8:10
2）选手抽签并入场                 8:10-8:50
3）参赛代表队就位并领取比赛任务： 8:50-9:00
4）比赛时间：                     9:00-12:00 
5）参赛代表队离场：              12:00-12:10
6）裁判评分                        13:00-21:00

 

	14.评分标准制订原则、评分方法、评分细则、成绩产生流程：

1) 评分标准的制定原则 

竞赛评分严格按照公平、公正、公开的原则，评分标准注重考察参赛选手以下三个方面的能力和水平：

1. 传感器设备和执行控制设备的安装、调试与应用、条件配置与软件代码编写的正确性、规范性和合理性；

2. 相关文档的准确性与规范性；

3. 团队风貌、团队协作与沟通、组织与管理能力
2) 评分方法

1. 参赛队成绩由裁判委员会统一评定；

2. 采取分步得分、错误不传递、累计总分的积分方式，分别计算环节得分，不计参赛选手个人得分；

3. 在竞赛过程中，参赛选手如有不服从裁判判决、扰乱赛场秩序、舞弊等不文明行为的，由裁判长按照规定扣减相应分数，情节严重的取消比赛资格，比赛成绩记0分；

4. 评分采用现场评分法，当职裁判依据裁判分工职责表，进行模块评判；各组裁判单独评判。
5. 竞赛评分细则按照本竞赛规程在竞赛开始7天之前由执行委员会制定。
3) 评分细则

比赛成绩满分为100分，其中智能家居应用软件配置30分，智能家居嵌入式网关应用配置30分，智能家居设备安装调试以及应用配置35分，团队风貌及职业素养5分。

成绩产生流程

1. 竞赛前

赛前建立健全相关组织机构，杜绝舞弊。成立裁判长小组（1正1副）、划分裁判小组（至少2人为一组），防止裁判营私舞弊。
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图1  竞赛组织架构

为确保本次竞赛的公平公正，赛项专家组与裁判组就成绩的产生制定了严格的程序：一是赛前的二个抽签环节；二是竞赛过程监考和过程性评分环节；三是赛后的结果性评判环节；四是成绩的汇总及核查环节。裁判组负责竞赛过程评分和结果性评分，由裁判长负责竞赛全过程；裁判员提前报到，报到后所有裁判的手机全部上缴并统一保管，直至评分结束发还，通过封闭管理，统一培训，保证竞赛的公正公平。

上午9点起各参赛队按照前一天抽取的抽签顺序在比赛现场抽取工位号后由监考人员带到对应工位。参赛队员根据现场设备清单检查设备，并在设备确认单上签字。现场抽签由督导组负责，抽签结果由裁判长封存。

竞赛现场有裁判员和监考员两支队伍，分工明确。根据现场环境，每位裁判对应1-2位监考，每位监考对应2组选手。监考负责与参赛队伍的交流沟通及试卷等材料的收发，裁判员负责设备问题确认和现场执裁。由于工位系临时抽签，杜绝了提前联系的可能，以确保监考的公平。
2.竞赛时

上午9点30分，由裁判长负责宣布比赛开始，选手进行答题，时长3个小时。

整个过程中，监考人员负责监督参赛队伍有无违纪行为。每位裁判员负责2-3个工位的团队风貌分的现场执裁。如果参赛选手发现设备故障，由裁判员确认后联系设备赞助商的现场工程师解决。

3.竞赛结束

中午12点30分，裁判长宣布比赛结束，选手停止答题，由承办院校提供摄影师进行现场拍照，拍照分为两部分内容：比赛现场保留和参赛队员身份保留。待所有试卷收齐和现场确认完成，监考人员和参赛队伍离场，现场封闭。

监考人员负责试卷收集。裁判员负责收齐2个参赛队伍的试卷和团队风貌分的评分表并上交汇总。

4.裁判执裁

下午2点30分，经过两小时的申诉期且无投诉，裁判长宣布现场启封开始执裁工作，执裁过程将裁判员分为四组：有1组负责成绩汇总统计，共3人；1组负责智能家居设备安装调试以及应用配置部分的评分，共5人；1组负责智能家居嵌入式网关应用软件配置部分的评分，共5人；1组负责智能家居应用软件配置部分的评分，共5人。裁判长负责现场协调和监控。

执裁过程中，智能家居设备安装调试以及应用配置部分每工位由两位裁判员共同评分，其余组均采用每工位由2位裁判员背对背评分，由小组长负责裁定成绩一致方提交到成绩统计组，统计组再次核对每小题的得分并输入电脑汇总产生每工位的对应成绩。

5.成绩产生

所有组的执裁工作完成。裁判长启封各组对应的工位号，核对每工位对应的参赛队伍，并根据奖项确认队伍名称形成成绩一览表，由执委会主任、裁判长（兼专家组长）和副裁判长签字确认。

《团队风貌》部分评分单
序号

评分项要求

A
(1分)

B
(0分)

参考答案

1

团队合作部分

　

　

安装射灯时是否有人协助（有-A，无-B）

2

　

　

　

安装电动窗帘时是否有人协助（有-A，无-B）

3

　

　

　

使用扶梯时是否有人保护（有-A，无-B）

4

施工规范部分

　

　

竞赛完成后工具是否摆放整齐（是-A，否-B）

5

　

　

　

竞赛完成后垃圾是否清理干净（是-A，否-B）

6

　

　

　

　

7

　

　

　

　

8

　

　

　

　

9

　

　

　

　

10

　

　

　

　

　

总分：

　

　

备注：请各位裁判员对对应项内根据评分要求打钩（√）；如若分数有修改，请在修改处签字确认。
《智能家居应用软件配置》部分评分单
序号

评分项要求

A
(1分)

B
(0分)

参考答案

1

设备连线正确

　

　

正确-A，不正确-B

2

拓扑图绘制正确

　

　

正确-A，不正确-B

3

界面布局相似，改变窗体大小不会出现控件消失、错位、重叠等

　

　

相似不错位-A，反之-B

4

通讯端口下拉列表展开能显示COM口
单击“打开串口”按钮后，按钮能变成“关闭串口”

　

　

 Array ports = (Array)SerialPort.GetPortNames();

5

显示输出默认为勾选，去除勾选后输出面板部分隐藏，反之显示

　

　

pOut.Visible = ckbShowOut.Checked;

6

单击读取协调器信息，可在下方文本框中显示对应数据

　

　

ZigbeeController.zcStandardCommands[CommandIdLow.ReadChannelId],

7

在节点Mac地址中输入正确的Mac地址，能直接显示出其对应短地址

　

　

MacShortAddrMapping(txtNode1Mac.Text);

8

监控周期输入大于等于3000毫秒后，实时监测复选框启用

　

　

 ckbMonitorData.Enabled = txtInterval.Text.Trim() != "" ? true : false;

9

勾选实时监测复选框，联动复选框启用，反之禁用

　

　

ckbLdControl.Checked = false;

10

实时监测复选框选中时，能显示光照、温度、湿度、CO2的值

　

　

InitTimer(_monitorTimer,int.Parse(txtInterval.Text.Trim()),MonitorTimer_Elapsed);

11

选择曲线下拉框为空时，不显示曲线；选中某项时，显示对应曲线

　

　

chartSeries.Series.Clear();

12

联动复选框勾选后，电器控制部分启用

　

　

tlpControl.Enabled = tlpControl.Enabled = ckbLdControl.Checked;

13

在条件中任选一个条件并输入阀值，同时任选一个设备并决定状态后，
“启动联动”按钮启用

　

　

btnLdStart.Enabled = cbbTempOuterCondition.Text == "" ? False:true

14

单击“启动联动”按钮后，按钮变为“停止联动”，
监测周期、实时监测、联动被禁用

　

　

ckbLdControl.Enabled = ckbMonitorData.Enabled = txtInterval.Enabled=false;

15

单击“停止联动”按钮后，按钮变为“启动联动”
同时监测周期、实时监测、联动启用，电器控制部分初始化

　

　

ckbLdControl.Enabled = ckbMonitorData.Enabled = txtInterval.Enabled=true;

16

部分条件组合可触发联动

　

　

ckbLdControl.Enabled = cbbSelectSeries.Enabled = ckbMonitorData.Checked;

17

全部条件组合都可触发联动

　

　

btnLdStart.Tag = ldFlag = true;

18

部分设备可控

　

　

DynamicStatus.SelectDevice[int.Parse(((CheckBox)sender).Tag.ToString())] = ((CheckBox)sender).Checked

19

全部设备都可控

　

　

ExecutiveControl(DynamicStatus);

20

输出部分能显示正确串口数据信息

　

　

rtbMessage.AppendText("湿度" + status + ": " + e.istream + "\r\n");

21

串口数据信息输出格式正确

　

　

温度发送指令：02 00 00 00 00 00 00 03 08 05

22

单击“保存日志至文本文件”按钮后，能生成对应的文本文件

　

　

SaveFile（Path）

23

协调器Mac地址获取成功则文本框背景颜色变为绿色；
如若2秒内没有获取成功则为红色

　

　

txtCoorMac.BackColor = a[0, 1] ? Color.Red : Color.Green;

24

节点Mac地址获取成功则文本框背景颜色变为绿色；
如若2秒内没有获取成功则为红色

　

　

 txtCoorMac.BackColor = a[0, 1] ? Color.Red : Color.Green;

25

条件触发联动时，可实现对应数据文本框的颜色变化

　

　

 txtTempOuter.BackColor = a[0, 1] ? Color.Red : Color.Green;

26

部分设备在控制成功后，其后面的状态图片能发生变化

　

　

picAlertStatus.Image = status ? Resources.Alarm : Resources.CloseAlarm;

27

全部设备在控制成功后，其后面的状态图片都能发生变化

　

　

picFanStatus.Image = status ? Resources.Alarm : Resources.CloseAlarm;

28

单击“退出系统”按钮能结束程序

　

　

模块独立抽象

29

代码复杂度合理

　

　

实现合理-A，不合理-B

30

代码书写符合软件开发规范

　

　

规范-A，不规范-B

备注：请各位裁判员对对应项内根据评分要求打钩（√）；如若分数有修改，请在修改处签字确认。

《智能家居嵌入式网关应用配置》部分评分单
序号

评分项要求

A
(1分)

B
(0分)

参考答案

1

设备连线正确

　

　

正确-A，不正确-B

2

拓扑图绘制正确

　

　

正确-A，不正确-B

3

程序在网关上移植成功，能正常运行

　

　

正常运行-A，不能正常运行-B

4

NFS网络文件系统挂载正确

　

　

正确-A，不正确-B

5

界面总体效果相似

　

　

相似-A，不相似-B

6

点击第一和第二界面中的按钮后能进入下一个界面

　

　

connect(returnbtn,SIGNAL(clicked()),this,SLOT(close()));

7

程序运行之后，温度、湿度、光照、二氧化碳的数据能立刻实时显示

　

　

ui->CO2_Data->setNum(homeRanqi);

8

点击“风扇开启”按钮后能切换成“风扇停止”，反之亦可
点击“灯光开启”按钮后能切换成“灯光关闭”，反之亦可

　

　

 ui->Btn_Fan->setText("风扇停止");
ui->Btn_Led->setText("灯光关闭");

9

点击“风扇开启”按钮后能控制真实风扇的开和关

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_11(DcMotorStop);

10

点击“灯光开启”按钮后能将4个LED灯点亮，反之能关闭LED灯

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_11(LedAllOn);

11

点击“灯光开启”按钮在界面中切换房间灯光为打开状态，反之能切换为关闭状态
点击界面中的窗帘能在界面中实现窗帘的打开和关闭状态的显示

　

　

led1d->hide();led2d->hide();
chuanglian->hide();

12

在界面中点击窗帘能控制真实窗帘的开和关

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_13(StepperMotorCounterclockwise);

13

点击空调开关按钮能实现空调控制的开和关，并在按钮上发生对应变化

　

　

kongtiao_state == 1

14

选中白天模式后，能关闭4个LED灯，打开窗帘；同时界面发生对应变化

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_11(LedAllOff);

15

选中白天模式后，当室温高于30°且光照度大于200Lux时，能触发控制

　

　

if((homeWendu>30)&&(homeGuangzhao>200)&&(state1 == 0))

16

选中白天模式，条件触发后，关闭窗帘、打开风扇、设置空调为20度；
同时界面发生对应变化

　

　

DigitalTube[9] = 20;
danbu_ba= danbu_c.send_11(DigitalTube); 

17

选中夜间模式后，能打开4个LED灯，关闭窗帘，空调设为24度；同时界面发生对应变化

　

　

DigitalTube[9] = 24;

18

选中夜间模式后，当红外人体感应检测到有人入侵主动求助按钮安下时，能触发控制

　

　

if((Renti == 1)&&(state2 ==0)&&(Ganhuang == 0))

19

选中夜间模式，条件触发后，蜂鸣器响；同时界面上报警灯变为红色

　

　

QPixmap greenpd=QPixmap(":/images/red.png").scaled(30,48);

20

选中安防模式后，当温度高于25°、光照度低于200Lux，且湿度值超过80%Rh的时候，
开启窗帘；红外人体感应检测到有人入侵或主动求助按钮按下时，
同时打开蜂鸣器报警及风扇，设置空调温度为18°；同时界面发生对应变化

　

　

f((homeWendu>25)&&(homeGuangzhao<200)&&(homeShidu>80)&&(state_ChuangLian_anfang == 0))
danbu_ba= danbu_c.send_13(StepperMotorCounterclockwise);

21

选中安防模式后，如条件不满足，则关闭报警蜂鸣器、关闭风扇，设置空调温度为24°；
同时界面发生对应变化

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_11(DigitalTube); 
 ui->Air_Data->setValue(26);

22

实现环境条件设定下拉列表及执行控制器件下拉列表的联动

　

　

if(ui->Parameter->currentText() =="温度")
ui->Condition->insertItem(1,"大于30");

23

自定义模式下，温度满足条件后能进行触发

　

　

 if((ui->Parameter->currentText() == "温度")&&(ld1 == 0))

24

自定义模式下，湿度满足条件后能进行触发

　

　

 if((ui->Parameter->currentText() == "湿度")&&(ld2 == 0))

25

自定义模式下，光照满足条件后能进行触发

　

　

 if((ui->Parameter->currentText() == "光照")&&(ld3 == 0))

26

自定义模式下，温度大于30度，窗帘开启，风扇打开；同时界面发生对应变化

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_13(StepperMotorCounterclockwise);

27

自定义模式下，湿度大于80度，风扇关闭，房间灯关闭；同时界面发生对应变化

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_11(DcMotorStop);

28

自定义模式下，光照小于150Lux时，窗帘关闭，房间灯打开；同时界面发生对应变化

　

　

danbu_ba= danbu_c.send_11(LedAllOn);

29

在各模式下温度、湿度、光照、二氧化碳的数据能实时显示

　

　

ui->CO2_Data->setNum(homeRanqi);

30

代码可读性强

　

　

可读性强-A，不强-B

备注：请各位裁判员对对应项内根据评分要求打钩（√）；如若分数有修改，请在修改处签字确认。

《智能家居设备安装调试以及应用配置》部分评分单
序号

评分项要求

A
(1分)

B
(0分)

参考答案

1

WEB服务器配置正确并启动

　

　

能启动-A，不能启动-B

2

虚拟机IP根据要求配置正确

　

　

正确-A，不正确-B

3

路由器根据要求配置正确

　

　

正确-A，不正确-B

4

温度能够采集并显示

　

　

能显示-A，不能显示-B

5

光照度能够采集并显示

　

　

能显示-A，不能显示-B

6

湿度能够采集并显示

　

　

能显示-A，不能显示-B

7

烟雾传感器能够采集并显示

　

　

能显示-A，不能显示-B

8

LED射灯1通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

9

LED射灯2通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

10

换气扇通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

11

报警灯通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

12

电动窗帘通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

13

能通过刷卡开启门禁

　

　

可控-A，不可控-B

14

能通过手动开关开启门禁

　

　

可控-A，不可控-B

15

门禁上的门铃能响

　

　

可控-A，不可控-B

16

门禁通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

17

DVD通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

18

电视机通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

19

暖风机安装牢固

　

　

安装牢固-A，不牢固-B

20

暖风机通过WEB服务器可控

　

　

可控-A，不可控-B

21

拓扑图绘制正确

　

　

正确-A，不正确-B

22

LED接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

23

换气扇接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

24

报警灯接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

25

电动窗帘接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

26

门禁系统接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

27

烟雾报警器接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

28

红外遥控部分接线图绘制正确，标注清晰

　

　

正确-A，不正确-B

29

所有节点板根据节点板配置表设置对应的板号正确

　

　

正确-A，不正确-B

30

所有节点板根据节点板配置表设置对应的板类型正确

　

　

正确-A，不正确-B

31

所有节点板根据节点板配置表设置对应的传感器类型正确

　

　

正确-A，不正确-B

32

平板电脑上可以通过Web服务器控制设备

　

　

可控-A，不可控-B

33

各设备位置正确

　

　

正确-A，不正确-B

34

布线规范、线缆绑扎整齐

　

　

规范-A，不规范-B

35

布线预留合理

　

　

合理-A，不合理-B

备注：请各位裁判员对对应项内根据评分要求打钩（√）；如若分数有修改，请在修改处签字确认。



	15.奖项设置：

竞赛奖项只设置团体奖，团体奖根据参赛代表队总得分，进行排序（总分相同名次并列）。设一等奖10%，二等奖20%，三等奖30%



	16.技术规范：

(1) 竞赛项目行业、职业技术标准
1. 《民用建筑电气设计规范》JGJ/T16-92

2. 《低压配电设计规范》 GB50054-95

3. 《安全防范工程技术规范》 GB50348-2004

4. 《环境空气质量标准》GB3095-1996

5. 《声环境质量标准》GB3096－2008

6. 《建筑照明设计标准》GB50034-2004

7. 《电气装置安装工程施工验收规范》GBJ232-82

8. 《安全防范工作程序与要求》GAT75-94

9. 《民用建筑工程室内环境污染控制规范》GB50325--2001

10. 《温室控制系统设计规范》JB/T 10306-2001

11. 《公共场所照度测定方法》GB/T 18204.21-2000

12. 《环境空气质量自动监测技术规范》HJ/T 193-2005

13. 《环境监测质量管理技术导则》HJ 630-2011
(2) 竞赛场地和环境标准

1. 竞赛场地应为地面平整、明亮、通风的室内场地，场地面积应不小于2000m2，场地净高应不低于3.5m。

2. 每个竞赛工位应能够提供独立的电源，其供电负荷不小于0.5kw，且含安全的接地保护。

3. 每个竞赛工位应提供性能完好的物联网应用技术综合平台、网孔板支架和电脑3台，安装竞赛所需的相关软件。
(3) 竞赛技术平台标准

1. 一套需要能够模拟环境监控的应用系统，能够进行传感节点、传感器、执行器、嵌入式网关、应用软件进行灵活搭配，防空板样板间及真实传感器件和家用电器，实现环境监控及智能家居物联网系统的安装、调试、故障排除和编程等考核。

2. 能够进行基本的安装调试考核。

3. 整个系统的占地面积应不大于15M2，高度应不高于2.5M。


	17.安全保障：

1. 场地及消防设施：竞赛现场须符合消防安全要求。

2. 线路布置：竞赛现场网线、电源线以及其他线路应符合安全布线要求。

3. 采光与通风：竞赛现场需通风良好、照明需符合教室采光规范。

4. 参赛人员安全：竞赛期间参赛人员（含指导和领队）集中住宿、饮食安全。


	18.企业合作意向（参与企业提供的设备、技术、人员及经费支持等情况）：

本赛项以上海企想公司的企业合作为基础，，将由支持企业提供比赛竞赛平台40套，并提供技术团队保障比赛的顺利进行。

合作企业派工程师进驻赛场，护航大赛顺利进行，提供全程的技术支持，技术咨询。以上支持均为无偿支持。



	19.赛项使用设备平台的相关标准：

· IEEE 802.15.4 低速无线个人域网(LR-WPAN)的物理层和媒体接入控制层规范
· Zigbee 2007/ Pro 低功耗个域网协议
· RF4CE家电遥控解标准和协议

	20.建议使用的比赛器材和技术平台：

上海企想信息技术有限公司
序号　
设备类别
名称
型号规格
单位
数量
1
硬件
智能家居安装维护操作台

智能家居电器安防管理套件

智能书架管理系统套件

智能家居生态园艺套件

智能书架管理软件

智能家居生态园艺管理软件
企想QX-IHIM
套
1
2
硬件
智能家居样板操作间
套
1
3
硬件
智能网关
套
1
4
硬件
环境监测套件
套
1
5
硬件
智能家居套件
套
1
6
软件
无线传感网实验平台软件 v1.2
套
1
7
软件
智能家居演示平台软件v1.2
套
1
8
软件
智能网关控制平台V1.2
套
1
9
软件
智能家居样板操作间控制平台V1.2
套
1


	21.经费预算与保障方案：

序号

项目阶段

资金用途

费用

1

方案论证

专家论证会议

3
2
赛前准备

模拟题开发，培训内容整理

3
全国培训

面授约2场

2
网络约2场
2
3

比赛现场

场内活动

比赛用设备

厂商赞助
设备运输、安装调试

17
现场环境布置及奖品

8

出题，监考和裁判

5

场外活动

技术展示体验

6

教师学生论坛

2

媒体宣传报道

2

4

比赛总结

总结研讨会

小计(单位：万元)50万



	22.比赛组织与管理：

通信行业职业技能鉴定指导中心整体负责赛项组织筹备工作；负责竞赛方案与赛题设计、赛项命题专家遴选、赛项裁判专家遴选等；

承办院校：负责提供赛项场地并协调搭建赛场环境；负责接待赛项参赛院校师生、赛项专家和相关领导；

承办企业：负责提供、安装赛项所需设备并提供现场技术支持；协助完成赛项方案与赛题设计。

	23.教学资源转化建设方式：

   教学资源包

   教材开发

   竞赛题库开发

	24.筹备工作进度时间表：

序号

项目阶段

活动名称

时间

1

方案论证

专家研讨会议

2014年2月到6月（每月组织一次，包括见面会议或者网络会议）

2
赛前准备

模拟题开发

2014年3月初完成

赛项培训内容整理

2014年3月初完成

全国培训

面授培训

2014年3月到5月中旬（平均每个星期一场）

网络培训
2014年3月到5月间（根据需要进行安排）

3
比赛现场

场内活动

比赛用设备

2014年4月底所有设备准备完毕。6月下旬，比赛前5天安装就位。

设备安装调测

2014年5月中所有设备第一次调测完毕。6月初，第二次调测完毕。6月底，安装到现场后第三次调测完毕。

出题，监考，裁判

2014年5月底裁判、监考、出题人员就位，并培训完毕。6月底大赛前5天，封闭出题。大赛期间监考和判题。

场外活动

物联网新技术展示和体验活动

2014年4月，展示方案确定。2013年6月底，大赛现场。

教师和学生活动

2014年5月中方案

媒体宣传报道

2014年5月底，媒体宣传策划方案准备完毕。



	25.筹备工作人员及裁判人员组成建议：

1) 筹备工作人员：

通信行业职业技能鉴定指导中心和承办院校及企业将共同组建近16人的团队，作为大赛的筹备工作人员。

2) 裁判人员：

通信行业职业技能鉴定指导中心将根据教育部及大赛组委会要求推荐不少于13位经验丰富的一线教师、行业专家、企业技术专家作为裁判。



	26.其他：
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